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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion denominado “Sistema de informacion
interactivo para la promocion de los principales recursos turisticos, folkloricos y
gastronomicos del departamento de Huanuco, mediante un aplicativo web para la
direccién regional de comercio exterior y turismo Huanuco— 2017” para ello nos hemos
planteado como objetivo general desarrollar un sistema de informacion interactivo
para la promocion de los Principales Recursos Turisticos, Folkloricos y GastronGmicos
del Departamento de Huanuco, mediante un Aplicativo Web para la Direccion

Regional de Comercio Exterior y Turismo Huanuco.

La intencionalidad del desarrollo del proyecto ha sido el de promover una mejor
experiencia turistica en el Departamento de Huanuco por parte de los turistas que
quieran visitar o visiten al recoger la necesidad de desarrollar un sistema de
informacion interactivo de los principales recursos turisticos, folkloricos y
gastronémicos del Departamento de Huanuco, mediante el un Aplicativo Web con la
finalidad de poder recabar las aprobaciones o desaprobaciones de los usuarios.

Palabras Clave: Sistema de informacion interactivo, recursos turisticos, recursos

folkloricos, recursos gastronémicos.
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ABSTRACT

The present research work called "Interactive information system for the
promotion of the main tourist, folkloric and gastronomic resources of the department of
Huanuco, through a web application for the regional direction of foreign trade and
tourism Huanuco-2017" for this we have raised as a general objective develop an
interactive information system for the promotion of the Main Tourist, Folk and
Gastronomic Resources of the Department of Huanuco, through a Web Application for

the Regional Office of Foreign Trade and Tourism Huanuco.

The intentionality of the development of the project has been to promote a better
tourist experience in the Department of Huanuco by tourists who want to visit or visit
to pick up the need to develop an interactive information system of the main tourist,
folk and gastronomic resources of the Department of Huanuco, by means of a Web
Application with the purpose of being able to collect the approvals or disapprovals of

the users.

Keywords: Interactive information system, tourist resources, folk resources,

gastronomic resources.
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INTRODUCCION

Se evidencia que la promocion de los recursos turisticos, gastronomicos y
folkléricos en Huanuco no esta muy difundido en internet puesto que si alguna persona
de cualquier parte del mundo desearia conocer Huanuco tendria que informarse bien
cuando llegue al departamento de Huanuco y/o contactar con alguna agencia turistica
gue si tienen material disponible y personal necesario. No obstante eso implica que
necesariamente se debe llegar a Hudnuco si queremos tener informacion de la

localizacion.

Surge asi la idea de contribuir con un aplicativo que facilite a las personas el
acceso a la informacion sobre los recursos turisticos, gastronomicos y folkloricos del
departamento de Huanuco; para ello, se ha desarrollado un sistema de informacion
interactivo que permita al usuario interactuar con ella facilitandole el poder mostrarle
mapas, imagenes, e informacién adicional de las once provincias con que cuenta el
departamento. Tal es asi que el aplicativo puede mostrarle al usuario la ubicacién y
las rutas orientandolo y darle una idea mas clara y precisa que le ayude a tomar una
decision de poder visitar los diferentes atractivos con que cuenta el departamento de

Huanuco.



1.1.

1.2.

CAPITULO |
LINEA DE INVESTIGACION

Formulacion de la linea de investigacion

La linea de investigacion corresponde al de Administracion de
redes y soporte de tecnologias de la informacion pues se trata del
desarrollo de un sistema de informacion interactivo para promocionar
los principales recursos turisticos, folkloricos y gastrondémicos del

departamento de Huanuco.

Descripcion del problema

En un mundo tan informatizado en el cual vivimos, encontramos
paginas Web dedicadas a difundir diversos recursos, sean estos
turisticos, gastronémicos, folkléricos, entre otros; de diversas regiones
0 paises; sin embargo, muchas de estas paginas a las cuales se
accede son de tipo informativo no permitiendo al usuario interactuar con
ellas, existiendo aqui un problema detectado y que ha conllevado al

desarrollo de un sistema de informacion interactivo.

A nivel internacional existen escasas paginas web interactivas
gue difunden y promueven informacion turistica; siendo estas las que
se han encontrado: http://www.spain.info/ [consultada el 03 de Marzo
de 2016], Pagina Web dedicada a brindar informacién referente al
turismo en Espafia; http://ecuador.travel/, [consultada el 05 de Marzo
de 2016], Pagina Web orientada al turismo de Ecuador;
http://www.italia.it/, [consultada el 06 de Marzo de 2016], Pagina web
orientada al turismo en Italia. Lo cual a mi parecer es demasiado escaso

sabiendo que hay muchos paises en el mundo.

A nivel nacional, el Pert, no se ha encontrado paginas web
interactivas que difundan los diversos recursos turisticos,
gastronémicos y folkloricos de los 24 departamentos que existen, sin

embargo el Ministerio de Comercio Exterior y Turismo (MINCETUR)

10



1.3.

1.4.

cuenta con un sistema de informacion georeferencial denominado SIG
MINCETUR que cuenta con toda la informacion referente a atractivos
turisticos, gastrondmica y Folklore del Perq; por otra parte, se han
encontrado 2 Aplicativos dedicados al turismo limitado a la ciudad de
Lima; por su parte, el Tripadvisor tiene la limitacion que solo muestra
una pequefia parte de los alojamiento y locales de comida que existen

en la region Huanuco.

Lamentablemente no existe un aplicativo web interactivo que
permita la difusion de los principales recursos Turisticos, Folkloricos y
Gastronémicos del Departamento de Huanuco y sus provincias y

distritos.

Propuesta de solucién y alcance

Disefiar y desarrollar un sistema de informacion Interactivo
contenido en un aplicativo Web que a su vez permita visualizar la
informacién de los principales recursos turisticos, folkloricos y
gastrondmicos del departamento de Huanuco; Los recursos turisticos
podran ser visualizados por el tipo de turismo, es decir, turismo de
aventura, turismo cultural, turismo arqueoldégico, turismo ecoldgico y
turismo vivencial; los recursos folkl6ricos podran ser visualizados por
provincias; y los recursos gastronomicos seran mostrados como locales

de comida.

Justificaciéon de la propuesta de solucién

Considerando que el departamento de Huanuco tiene un gran
potencial turistico, folklorico y gastronémico el cual es necesario
impulsar su difusion y promocion, se ha previsto el desarrollo de un
sistema de informacion interactivo que permita brindar toda la
informacion necesaria a las personas que deseen realizar turismo en el
departamento de Huanuco.

Un sistema de informacion interactivo que se pueda visualizar ya

sea en una computadora o en un dispositivo movil.

11



1.5.

En ese sentido, el organismo estatal beneficiario sera la Direccion

Regional de Comercio Exterior y Turismo Huanuco a quien sera donado

para que le puedan dar el mejor uso posible.

Objetivos

1.5.1. Objetivo principal

Desarrollar un sistema de informacion interactivo para la

promocién de los Principales Recursos Turisticos, Folkloricos y

Gastronomicos del Departamento de Huanuco, mediante un

Aplicativo Web para la Direccion Regional de Comercio Exterior

y Turismo Huanuco.

1.5.2. Objetivos secundarios

Identificar y Definir los principales Recursos Turisticos,
Folkléricos y Gastronomicos del Departamento de Huanuco.
Disefiar el Sistema de Informacion basado en los Recursos
Turisticos, Folkloricos y Gastronémicos del Departamento de
Huanuco, mediante el lenguaje de programacién PHP vy el
lenguaje de programacion JavaScript.

Desarrollar un sistema de Informacion basado en los
Recursos Turisticos, Folkléricos y Gastrondmicos del
Departamento de Huanuco, mediante el lenguaje de
programacioén PHP y el lenguaje de programacion JavaScript.
Realizar el Sistema de Almacenamiento para las Valoraciones
de los Servicios por parte de los Turistas, mediante el lenguaje

de programacion PHP.

12



2.1.

CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICA

Antecedentes de la investigacion

2.1.1. Internacional

Morales (2013) desarroll6 el trabajo de investigacion titulado:
“Aplicacion distribuida web-movil administrable para la gestion y
difusién geo-localizada de atractivos turisticos y hoteles para la
ciudad de Ibarra, con tecnologia GIS y software libre”, cuyo
objetivo fue promocionar los sitios turisticos del Ecuador de una
manera innovadora y eficiente, con especial énfasis en la
utilizacion de Software Libre y Sistemas de Informacion
Geogréfica. En este estudio se logré: Agilizar el proceso de
publicacion de la informacion geogréfica, Llevar un control y
orden de los datos de los atractivos turisticos y hoteles, Proveer
agilidad y seguridad en la informacion de sitios especificos,
Mayor control por parte de los usuarios sobre su informacién
publicada y Disponer de una aplicacién mévil para la promocién

y difusién de sitios turisticos.

Arteaga y Acufia (2014) desarrollaron el trabajo de
investigacion titulado: “Desarrollo de una Aplicacién Moévil y una
Guia de Turismo para la Visualizacion y Descripcién de los Sitios
Turisticos del Centro de la Ciudad de Cartagena utilizando
Realidad Aumentada”, cuyo objetivo fue Desarrollar una
Aplicacion Movil y una Guia de Turismo para la visualizacion y
descripcion de los sitios turisticos del centro de la ciudad de
Cartagena utilizando realidad aumentada. Como conclusiones
del trabajo realizado destaca las tareas seguidas en el disefio y
desarrollo del aplicativo mavil. Siendo estos: la elaboracién de
una guia fisica para la descripcion de los sitios turisticos de
Cartagena que contiene la descripcion histérica de los

respectivos sitios turisticos y marcadores o0 patrones
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identificados para cada objeto multimedia; la creacién de los
patrones o marcadores de los sitios turisticos, la construccion
de las escenas con los objetos multimedia identificados con cada
patron y el audio alusivo a cada sitio turistico, la recoleccion de
la informacién de las descripciones historicas de los sitios
turisticos mas representativos del centro de la ciudad de
Cartagena; la elaboracion del audio de cada de las descripciones
de los sitios turisticos; el disefio y desarrollo de la Aplicacion
Mdvil con la informacién de los sitios histéricos, los patrones que
identifican cada objeto del sitio representativo, la ubicacion
respectiva de cada sitio y comentarios que se pueden realizar

desde la aplicacion.

Nufez (2014) Desarroll6 el trabajo de investigacion titulado:
“Aplicativo para dispositivos méviles sobre informacion turistica
y hotelera de la ciudad de Guayaquil dirigido a turistas
nacionales y extranjeros” cuyo objetivo fue la implementacion de
una aplicacion para dispositivos méviles que sirva de guia para
el turista que busca informacién hotelera y de sitios turisticos de
la ciudad de Guayaquil, asi mismo informacion acerca de
eventos y actividades que se realizan en el &rea hotelera. En sus
conclusiones se puede encontrar: El precio por el producto
cémodo y justo por parte de los usuarios y el pago, El haber
encontrado informacién de paginas desactualizadas que no
concordaban con lo que se ofrecia cuando el cliente acudia al
uso del hotel, La practicidad del Smartphone con respecto a la
pc o laptop, Las limitaciones de la aplicacion en cuanto a que el
usuario conozca los paquetes turisticos o plan de vuelos por no
estar dentro del alcance de la aplicacion, El tiempo requerido
para la creacion de la aplicacion que fue de cuatro meses y La
colaboracion mediante el Focus Group para la construccion e

implementacion del aplicativo.
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Pérez (2014) desarroll6 el trabajo de investigacion titulado:
“Aplicacion movil para el turismo en la ciudad de Logrofio con
tecnologias de realidad aumentada” cuyo objetivo fue el
desarrollo de una aplicacion para la plataforma movil IOS para
el fomento y desarrollo del turismo en la ciudad de Logroiio.
Entre las conclusiones destacan la innovacién de la aplicacion
orientadas al turismo que integra todo lo necesario para una
visita a la ciudad de Logrofio (Espafia) con explicaciones sobre
el lugar, fotos antiguas, videos relacionados con él, referencias

histéricas y mucho mas.

Suarez(2015) desarroll6 el trabajo de investigacion titulado:
“Implementacién de una Aplicacion Web para la promocion de
tradiciones culturales y sitios turisticos de la ciudad de Quevedo”
cuyo objetivo fue la implementacion de una Aplicacion Web que
promocione las Tradiciones Culturales y Sitios Turisticos de la
ciudad de Quevedo. Las conclusiones mas resaltantes son: La
falta de difusion e informacién sobre los lugares turisticos o de
esparcimiento familiar hace que los habitantes de las ciudades,
visiten otras ciudades que son mas difundidas via web, television
y periédicos y el cumplimiento de los estandares basicos del
disefio web de la aplicacion desarrollada, que permite ser
visualizado en distintos dispositivos y su contenido influye de
gran manera en los usuarios mejorando asi la experiencia en la

navegacion por el sitio.

Jiménez y Garcia (2015) desarrollaron el trabajo de
investigacion titulado: “Aplicacion maovil celular para incentivar el
turismo urbano en Guayaquil” cuyo objetivo fue Disefar una
aplicacion movil celular capaz de gestionar y promocionar una
concreta informacion turistica de la ciudad de Guayaquil. Entre
las conclusiones a las que llegaron los autores estan: “El
desarrollo del sistema de esta tesis requiere del almacenamiento

de la informacion en un base de datos MySQL vy la

15



2.1.2.

implementacion de un modelo de datos vista controlador, lo que
permite interactuar de una manera facil y rapida en los procesos
de Ingreso, Eliminacién, Actualizaciéon y Consulta de datos”, “
una aplicacion movil es una gran herramienta que puede servir
a muchas empresas en ofrecer sus productos y servicios, debido
a la gran demanda de usuarios que poseen dispositivos moviles

y gran alcance que se tiene tanto nacional como internacional”

Nacional

Benavides (2012) desarrollé el trabajo de investigacion
titulado: “Disefio de una Red Multimedia Interactiva de
Recorridos Turisticos Virtuales en Lima”, cuyo objetivo fue
disefiar una red multimedia interactiva de recorridos turisticos
virtuales, orientado al incremento del turismo en Lima. El
propdsito de este estudio fue brindarles a los usuarios un
sistema interactivo que contribuya al turismo de la ciudad e
impulsar el desarrollo de nuevas aplicaciones que integren
tecnologias, permitiendo visualizar el recorrido desde un punto a
otro dentro de la ciudad, mostrando los lugares por los que va a
pasar el usuario, en que secuencia, los tiempos de viaje y el

camino que va a recorrer.

Salazar (2013) desarrolld el trabajo de investigacion en
titulado: “Disefio e implementacion de un sistema para
Informacién turistica basado en realidad Aumentada”, cuyo
objetivo fue Disefiar un sistema para informacion turistica
basado en Realidad Aumentada. Las conclusiones del trabajo
consisten en: “Los sistemas operativos Android e 10S son los
mas apropiados para desarrollar aplicaciones si se quiere llegar
a un gran numero de usuarios, ya que abarcan el 82.9% del
mercado de dispositivos moviles, liderando Android con un 65%
del mercado, La herramienta de desarrollo para Realidad
Aumentada NyARToolkit, resultoé funcionar de manera éptima ya

gue permitié no solo la inclusién de imagenes 3D sino también

16



gque se ejecutaran archivos de audio al mismo tiempo, Los
marcadores son un elemento importante ya que el diseiio de
estos influye directamente en el resultado de la aplicacion. Los
marcadores no deben ser ni muy simples ni muy complejos, el
gue no tengan detalle alguno hace que lo confunda con cualquier
elemento capturado por la cAmara; el que tenga muchos detalles
hace que el reconocimiento sea deficiente. Asi mismo es
importante tener el marcador dentro del cuadro capturado por la
camara para su optimo reconocimiento, Los resultados por parte
de los usuarios experimentales, evidenciaron que a un 100% de
los usuarios les gusto la aplicacion. Asi mismo un 93% de
usuarios la usuaria seguido en sus viajes y Los usuarios
manifestaron en un 87% que el sistema cumple con los
requisitos funcionales, es decir reconoce los marcadores,
muestra las imagenes en 3D, ejecuta archivos de audio, muestra

la galeria de imagenes y muestra el texto informativo.”.

2.1.3. Local
A nivel regional no se ha encontrado trabajo alguno referido
al desarrollo de Sistema de Informacion interactivas con la
intencionalidad de promover los sitios turisticos del
Departamento de Huanuco, solo se pudo encontrar paginas web
informativas, estaticas del propio Gobierno Regional, Diarios de

la Region Huanuco (Correo ,etc.).

2.2. Marco Teorico
2.2.1. Lenguajes de programacion
2.2.11. PHP

PHP es el acronimo de Personal Hypertext processor.
Segun (PHP Group, s.f.) Es un lenguaje de programacion
muy conocido que destaca por su uso general de cédigo del
lado del servidor. Originalmente fue disefiado para el
desarrollo web de contenido dindmico. Por lo que en la

actualidad es uno de los lenguajes mas flexibles, potentes y
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de alto rendimiento en cuanto se refiere a desarrollo web. De

igual forma (PHP Group, s.f.) menciona que:

El lenguaje PHP puede ser usado en la mayoria de los
servidores web y por casi todos los sistemas operativos y
plataformas. El lenguaje PHP se encuentra instalado en
mas de 20 millones de sitios web y en mas de un millén
de servidores. PHP tiene semejanza con los lenguajes
mas usuales de programacion estructurada, como C, C++
y Perl, lo que permiten a la gran mayoria de
programadores crear aplicaciones de mayor complejidad
con un aprendizaje en corto tiempo. EI PHP también
permite involucrarse en aplicaciones de contenido
dinamico sin la necesidad de tener que aprender todo un

nuevo grupo de funciones.

Aunque todo en su disefio estd orientado a facilitar la
creacion de sitios webs, también permite crear
aplicaciones con una interfaz grafica para el usuario.
Cuando el usuario hace una peticion al servidor web para
gue le envie una pagina web, el servidor ejecuta el
intérprete del lenguaje PHP. Este procesa el script
(archivo de oOrdenes) solicitado que creara el contenido
dindmico. El resultado es enviado por el intérprete al
servidor, quien a su vez se lo envia al usuario. El lenguaje
PHP permite conectarse a diferentes tipos de servidores
de bases de datos SQL, bases de datos relacionales, y
NoSQL, bases de datos no relacionales, tales como
MySQL, PostgreSQL, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL
Server, Firebird, SQLite 0 MongoDB.
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2.2.1.2. JAVA
Java es un lenguaje de programacion disefiado por
Oracle. (Oracle Corporation, s.f.) Lo define su producto

como.

Un lenguaje de programacion de propdsito general
orientado a objetos disefiado especificamente para tener
tan pocas dependencias de implementacion como fuera
posible. JAVA permite que los programadores de
aplicaciones elaboren el programa una vez y lo ejecuten
en cualquier dispositivo, por lo que el codigo que es
ejecutado en una plataforma no tiene que ser recompilado
para correr en otra plataforma. A partir del afio 2012,
JAVA es uno de los lenguajes de programacién mas
populares en uso, especialmente para aplicaciones de
cliente-servidor de web, con mas de 10 millones de

usuarios reportados.

El lenguaje de programacion JAVA fue inicialmente
desarrollado por James Gosling de Sun Microsystems a
principios de los afios 90, siendo posteriormente adquirida
por la compafia Oracle y publicado en 1995 como un
componente fundamental de la plataforma Java de Sun
Microsystems. Su sintaxis o conjunto de reglas que deben
seqguirse al escribir el cédigo fuente, deriva en gran
medida de los lenguajes de programacion C y C++, pero
posee menos utilidades de bajo nivel que cualquiera de
ellos. Las aplicaciones de Java son generalmente
compiladas a bytecode (cddigo intermedio mas abstracto
gue el codigo maquina) que puede ejecutarse en
cualquier maquina virtual Java sin importar la arquitectura

de la computadora donde se va ejecutar el programa.
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2.2.1.3.

JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje de programacion orientado a
objetos dinamicos. Segun (Eguiluz, Introduccion a
JavaScript, s.f.) Lo define como: “un lenguaje de
programacion interpretado, dialecto del estandar
ECMAScript. Esta orientado a objetos, basado en prototipos,
imperativo, débilmente tipado y dinamico”. Ademas (Eguiluz,

Introduccion a JavaScript, s.f.) menciona que:

Los JavaScript se utilizan principalmente en su forma del
lado del cliente o usuario final, implementado como parte
de un navegador web permitiéndole mejoras en la interfaz
de usuario y paginas web dinamicas, aunque existe una
forma de JavaScript del lado del servidor (Server-side
JavaScript 0 SSJS). Su uso en aplicaciones externas a la
web, como documentos de extensiéon PDF o aplicaciones

de escritorio (widgets) es también significativo.

JavaScript fue disefiado con una sintaxis similar al C,
aunque adopta nombres y convenciones del lenguaje de
programacioén Java. Sin embargo Java y JavaScript tienen
semanticas y propositos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el cédigo
JavaScript integrado en las paginas web. Para interactuar
con una péagina web se provee al lenguaje JavaScript de

una implementacion del Document Object Model (DOM).

Tradicionalmente JavaScript se venia utilizando en
paginas web HTML para realizar operaciones vy
exclusivamente en el marco de la aplicacion cliente
(usuario), sin acceso a funciones del servidor.
Actualmente es utilizado para enviar y recibir informacion
del servidor con ayuda de otras tecnologias como el

AJAX. JavaScript se interpreta en el agente de usuario al
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mismo tiempo que las sentencias van descargandose

junto con el codigo HTML.

2.2.1.4. AJAX

Ajax es una técnica de desarrollo web para creacion de
aplicaciones interactivas. (Eguiluz, Introduccién a AJAX, s.f.)

Menciona sobre AJAX que:

Es un Acronimo de Asynchronous JavaScript And XML
(JavaScript asincrono y XML), es una técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o RIA
(Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se
ejecutan en el cliente (en el navegador de los usuarios)
mientras se mantiene la comunicacién asincrona con el
servidor en segundo plano. De esta manera es posible
realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de
recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad vy
usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia en la que los datos adicionales se
solicitan al servidor y se cargan en segundo plano sin
interferir con la visualizacién ni el comportamiento de la
pagina. Esto se conoce como tecnologia asincronica,
aunque existe la posibilidad de configurar las peticiones
como sincronas de tal forma que la interactividad de la
pagina se detiene hasta la espera de la respuesta por
parte del servidor. Ajax es una combinacion de cuatro

tecnologias ya existentes:

e XHTML (0o HTML) y hojas de estilos en cascada (CSS)
para el disefio que acompafa a la informacion.

e Document Object Model (DOM) accedido con un
lenguaje de scripting por parte del usuario,

especialmente implementaciones ECMAScript como
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JavaScript y JScript, para mostrar e interactuar
dinamicamente con la informacién presentada.

e Elobjeto XMLHttpRequest para intercambiar datos de
forma asincrona con el servidor web. En algunos
entornos de trabajo (frameworks) y en algunas
situaciones concretas, se usa un objeto iframe en
lugar del XMLHttpRequest para realizar dichos
intercambios.

e XML es el formato usado generalmente para la
transferencia de datos solicitados al servidor, aunque
cualquier formato puede funcionar, incluyendo HTML

preformateado, texto plano, JSON y hasta EBML.

2.2.1.5. HTML

Cuando hablamos de HTML generalmente se relaciona

con paginas web. Pero (Eguiluz, Introducciéon a XHTML, s.f.)

amplia un poco mas esta definicibn mencionando que:
Sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje
de marcas de hipertexto), hace referencia al lenguaje de
marcado para la elaboracion de paginas web. Sirve de
referencia del software que conecta con la elaboracion de
paginas web en sus diferentes versiones, define una
estructura basica y un cédigo (denominado cédigo HTML)
para la definicion de contenido de una pagina web, como
texto, imagenes, videos, juegos, entre otros. Es un
estandar a cargo del World Wide Web Consortium (W3C)
o Consorcio WWW, organizacion dedicada a la
estandarizacion de casi todas las tecnologias ligadas a la
web, sobre todo en lo referente a su escritura e
interpretacion. Se considera el lenguaje web mas
importante siendo su invencion crucial en la aparicion,
desarrollo y expansion de la World Wide Web (WWW). Es

el estandar que se ha impuesto en la visualizacién de
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paginas web y es el que todos los navegadores actuales
han adoptado.

El lenguaje HTML basa su filosofia de desarrollo en la
diferenciacion. Para afiadir un elemento externo a la
pagina (imagen, video, script, entre otros.), este no se
incrusta directamente en el cédigo de la pagina, sino que
se hace una referencia a la ubicacion de dicho elemento
mediante texto. Asi, la pagina web contiene solamente
texto mientras que el navegador web (interpretador del
cbdigo) une todos los elementos y permite visualizar la
pagina final. Al ser HTML un estandar, busca ser un
lenguaje que permita que cualquier pagina web escrita en
una determinada version, pueda ser interpretada de la

misma forma por cualquier navegador web actualizado.

Desde su creacion a inicio de la década de los 90 y hasta
la actualidad ha pasado por diversas versiones, en
algunas se incorporaron diversas caracteristicas y en
otras se suprimieron, con la finalidad de hacer un cédigo
mas eficiente y facil para los programadores de paginas
web para asi llegar a ser compatible con distintos
navegadores y plataformas como lo son PC de escritorio,
portétiles, teléfonos inteligentes, tabletas, vipers etc. No
obstante, para trabajar con una nueva version de HTML,
los desarrolladores de navegadores web deben
incorporar estos cambios y el usuario debe ser capaz de
usar la nueva version del navegador con los cambios
incorporados. Normalmente los cambios son aplicados
mediante parches de actualizacion automatica como en el
caso de Firefox y Google Chrome u ofreciendo una nueva
version del navegador con todos los cambios
incorporados, en un sitio web de descarga oficial que en

la mayoria de los casos es Internet Explorer. Por lo que
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un navegador que no esté actualizado puede no llegar a
interpretar correctamente una pagina web escrita en una
version de HTML superior a la que pueda interpretar, lo
gque obliga en la gran mayoria de casos a los
programadores a aplicar técnicas y cambios de tal forma
que puedan corregir problemas de visualizacion e incluso
de interpretacidon de codigo HTML. Asi mismo, las paginas
escritas en una version anterior de HTML deberian ser
reestructuradas, lo que no siempre se efectla, por este
motivo es que la mayoria de los navegadores conservan
la capacidad de interpretar paginas web de versiones
anteriores de HTML. En consecuencia, todavia existen
diferencias entre distintos navegadores y versiones al

interpretar una misma pagina web.

2.2.1.6. Hojas de estilo en cascada(CSS)

CSS es un lenguaje de programacion que define los
pardmetros de como se muestra un documento escrito en
HTML o XML. (Eguiluz, Introduccién a CSS, s.f.) Menciona
que:

El World Wide Web Consortium o W3C se encarga de

definir las especificaciones de las hojas de estilo que

seran de estandar para los navegadores. La idea detras
del desarrollo de CSS es separar la estructura de un
documento con la de su presentacion.

La programacion de una hoja de estilos puede ser

digitada en el mismo documento HTML o como un archivo

externo que es llamado dentro del codigo HTML. En el
caso de que la hoja de estilo se encuentre dentro del
codigo HTML se pueden definirse estilos generales con el
elemento «style» 0 en cada etiqueta particular mediante

el atributo «style».

24



2.2.1.7.Base de datos MySQL
MySQL es una base de datos y como toda base de datos
se utilizada para almacenar la informacion de un programa
sin embargo la caracteristica de MySQL es que permite la
gestién de bases de datos de forma relacional. (ICTEA, s.f.)
Lo define como:
Un sistema que permite la gestion de bases de datos de
forma relacional, multihilo y multiusuario que actualmente
cuenta con mas de seis millones de instalaciones. MySQL
AB desde enero de 2008 es una subsidiaria de Sun
Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporation,
desde abril del afio 2009 desarrolla MySQL como

software libre en un esquema de licenciamiento dual.

Por un lado, MySQL se ofrece bajo la GNU GPL para
cualquier uso compatible con esta licencia, pero para
aguellas empresas que quieran incorporarlo en productos
de caracter privado deben comprar a la empresa una
licencia especifica que les permita este uso. Esta

desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos donde el software es
desarrollado por una colectividad publica y los derechos
de autor del cddigo estan en poder del autor individual,
MySQL es patrocinado por una empresa privada, que
posee los derechos de autor de la mayor parte del cédigo.
Esto es lo que hace posible el esquema de licenciamiento
anteriormente mencionado. Ademas de la venta de
licencias privativas, la compafiia ofrece soporte y
servicios. Para sus operaciones cuentan con trabajadores
alrededor del mundo que colaboran via Internet. MySQL
AB fue fundado por David Axmark, Allan Larsson y

Michael Widenius.
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2.2.2. Aplicativo web

(Olea, s.f.) Define a la aplicacion web como: “toda aquella

aplicacién que, utilizando internet como canal conductor de la

informacion, recoge, gestiona y administra datos a nivel global

para conseguir un fin especifico”.

2.2.3. Aplicativo movil

Un aplicativo movil es una aplicacién disefiada para ser

ejecutada en un dispositivo movil. Cuello y Vittone (s.f.) amplian

este concepto mencionando que:

2.2.3.1.

Un aplicativo mévil, mas conocido como Apli o APP, es una
aplicacion informatica elaborada para ser ejecutado en
teléfonos inteligentes, tablets u otros dispositivos moviles. Lo
frecuente es encontrar las APP, que pueden ser de pago o
gratuitas, disponibles a través de plataformas de
distribucion, gestionadas por las diferentes compafiias
propietarias de los sistemas operativos moviles como
Android, 10S, Windows Phone, BlackBerry OS, entre otros.

Tipos de aplicaciones segun su desarrollo
Cuello y Vittone (s.f.) clasifican y definen a los aplicativos
moviles de la siguiente forma:
e Aplicaciones Nativa
Las aplicaciones nativas son aquellas que han sido
programadas con el software que ofrece cada
sistema operativo a los desarrolladores de software,
mas conocido como Software Development Kit o
SDK. Asi, Android, iOS y Windows Phone tienen sus
propios SDK vy las aplicaciones nativas se disefian y
programan especificamente para sus plataformas
respectivas, en el lenguaje manejado por el SDK.
Las aplicaciones nativas se actualizan

continuamente, por lo que el usuario debe volver a
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descargarlas para obtener la Gltima version, que por
lo general sirven para corrige errores o afadir

mejoras al producto.

Una de las caracteristicas comunmente despreciada
de las APP nativas, es que pueden hacer uso de los
avisos del mismo sistema operativo para mostrar
informacion importante al usuario, aun cuando no se
esta ejecutando la aplicacion, como lo es con los

mensajes de Whatsapp.

Cabe mencionar, que no requieren Internet para
funcionar, por lo que ofrecen una experiencia de uso
méas facil y estdn ciertamente integradas al
dispositivo movil, lo cual les facilita la utilizacion de
las diferentes caracteristicas del hardware del
dispositivo, como la camara y los diferentes
sensores como el GPS, acelerébmetro, giréscopo,

entre otros.

A nivel de disefio, esta clase de aplicaciones tiene
una interfaz fundamentada en las guias de cada
sistema operativo, alcanzando una mayor
coherencia y consistencia a comparacion del resto
de aplicaciones y con el propio SO. Esto favorece la
usabilidad y beneficia directamente al usuario que

se encuentra familiarizado con las interfaces.

Aplicaciones web

La base del desarrollo de las aplicaciones web
también conocidas como webapps es el HTML,
simultdineamente  con  JavaScript y CSS,
herramientas de uso comun por los programadores

web.
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En este caso no se emplea un SDK, lo que permite
la programacion de forma independiente al sistema
operativo en el cual se usara la aplicacion. Por tal
motivo, las aplicaciones web pueden ser
sencillamente utilizadas en diferentes plataformas
sin mayores inconvenientes y sin la necesidad de
programar un codigo diferente para cada sistema

operativo.

Las aplicaciones web no se instalan, porque se
visualizan utilizando el navegador web del
dispositivo como un sitio web normal. Por tal motivo,
su distribucibn no es mediante una tienda de
aplicaciones, por el contrario se mercadean y

promocionan de forma independiente.

Al tratarse de aplicaciones que funcionan sobre la
web, no existe la necesidad de que el usuario reciba
actualizaciones, ya que siempre estara viendo la
versién mas reciente. Pero, a diferencia de las apps
nativas que no requieren de internet, las apps web
requieren de una conexion a Internet para que
funcionen correctamente. Adicionalmente cabe
mencionar que poseen algunas limitaciones e
inconvenientes en factores importantes como la
gestion de memoria y no permiten el
aprovechamiento del méximo potencial de los

componentes de hardware del dispositivo movil.

Las aplicaciones web por lo general tienen una
interfaz mas genérica e independiente del aspecto
del sistema operativo, por lo que la experiencia de

identificacion del usuario con los componentes de
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navegacion e interaccion, suelen ser menos que en

el caso de las aplicaciones nativas.

Aplicaciones Hibridas

Este tipo de aplicaciones es una combinacion entre
las aplicaciones nativas y las aplicaciones web. La
forma de disefio y desarrollo es similar a la de una
aplicacion web en la que se utiliza HTML, CSS vy
JavaScript; el cual una vez elaborada la aplicacion,
se compila o empaqueta de tal forma, que el

resultado final es parecido a una aplicacion nativa.

A diferencia de las aplicaciones web, estas
aplicaciones pueden acceder, usando librerias, a las
capacidades del teléfono, tal y como si fuera una
aplicacion nativa. Las aplicaciones hibridas, tienen
un disefio visual que no se identifica en gran medida
con el del sistema operativo; Sin embargo, hay
formas de usar los controles y los botones nativos
de cada plataforma para adecuarse a la estética
propia de cada una.

2.3. Glosario de términos

Lenguaje de programacion: es un lenguaje digital que proporciona al
programador la capacidad de generar una secuencia de 6rdenes en
forma de algoritmos con la finalidad de mostrar una informacion
mediante la computadora.

JSON: es un formato de texto completamente independiente de
lenguaje, pero utiliza convenciones que son ampliamente conocidos
por los programadores.

EBML.: corresponde a las siglas Extensible Binary Meta Language,
es una extension binaria simplificada de XML, para guardar y

manipular datos jerarquicamente con campos de longitud variable
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GNU GPL: La Licencia Publica General de GNU, es una licencia de
derecho de autor ampliamente usada en el mundo del software libre
y codigo abierto

SDK: Un kit de desarrollo de software, es generalmente un conjunto
de herramientas de desarrollo de software que permite a un
desarrollador de software crear una aplicacion informatica para un

sistema concreto
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CAPITULO llI
METODOLOGIA

3.1. Metodologia

La metodologia empleada ha sido la Relationship Management

Methodology, desarrollada por Tomas Isakowitz, Arnold Kamis y Marios

Koufaris.

En concordancia con la linea de investigacion, se ha seguido las

siguientes fases:

1.

Fase de analisis. Esta fase ha permitido definir las expectativas
existentes en torno a la aplicacion web e interacciones que se van a
generar. Esto nos llevdo a determinar: ¢Para qué se necesita el
aplicativo web?, ¢Qué es lo que buscaran los usuarios a través del

aplicativo web?, ¢Qué es lo que el aplicativo web va a ofrecer?

. Fase de Disefio. En esta fase se disefi6 la estructura de navegacion

del aplicativo web.

. Fase de desarrollo. Esta fase consistio en la programacion del

aplicativo web con los lenguajes de programacion PHP, JavaScript,
HTML y CSS y la base de datos MySQL.

3.2. Herramientas

Computadora: un hardware donde se pueda utilizar los diferentes
software necesarios para el desarrollo de aplicativo web.

Lenguaje de programacion PHP: en combinacion con el lenguaje
HTML y AJAX es una de las mejores opciones para realizar una
aplicaciéon Web.

Lenguaje de programacion JavaScript: permiten la animacion de
la gran mayoria de las secciones de la aplicacion asi como también
permiten que el aplicativo web sea responsivo, lo que quiere decir

gue podra acceder a él a través de dispositivos maviles.
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Base de datos MySQL (XAMPP V3.1.0): es una base de datos ligera
al momento de la ejecuciéon de consultas.
Adobe Dreamweaver(CS6): es un software que sirve para la

construccion, disefio y edicion de sitios y aplicaciones Web.
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CAPITULO IV

DESARROLLO E IMPLEMENTACION

4.1. Desarrollo e implementacion
Fase de analisis

En respuesta a las interrogantes que se plantean en la fase de analisis

tenemos:
¢Para qué se necesita el aplicativo web?

Para promocionar los recursos turisticos, folkl6ricos y gastronémicos del

departamento de Huanuco.
¢, Qué es lo que buscaréan los usuarios a través del aplicativo web?
Atractivos turisticos, locales de comida y/o alojamientos

¢, Qué es lo que el aplicativo web va a ofrecer?

e Los atractivos turisticos segun tipo de turismo (de aventura, vivencial,
cultural, arqueoldgico, ecoldgico), por provincia o por mapa

¢ Informacion de las principales danzas del departamento de Huanuco

e Locales de comida por tenedores, por platos tipicos, por provincia, por
mapa y mediante un buscador

e Alojamientos por numero estrellas, provincia, mapa o mediante
buscador

e Festividades del departamento
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Modelo RMDM

Disefio entidad-relacion (E - R) para el aplicativo web
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Figura 2: Estructura de navegacion
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Disefio de la interfaz del usuario

Psicologia de colores

Segun Dawn Bowman(2015) en su articulo de la psicologia de colores
en el disefio web menciona que: “El color verde tiene un efecto armonico. Se
asocia con el crecimiento, la salud, naturaleza, bienestar, dinero, calma,

masculinidad, generosidad, fertilidad, envidia, buena suerte, paz y energia.”

Asi mismo indica que el color verde es usado para crear un efecto
relajante o de calma, o representar nuevos comienzos, naturaleza o bienestar.
Es una gran opcion para sitios web relacionados con la ciencia, turismo,

medicina, recursos humanos, medioambiente y sostenibilidad.

Figura 3: Escala de colores. (Garcia, 2016)

Interfaz de usuario final

L=

Historia Datos Generales Himno Artesania provincias imagenes

Semana Taristica de Puerto Inca y
Tingo Maria

Figura 4: interfaz de usuario final



Fase de desarrollo

Diagrama de la Base de Datos
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Figura 5: Diagrama de Base de datos

La estructura completa que conforma este apartado constituye un
volumen extenso de cdodigos de programaciéon con los diversos lenguajes de

programacion empleados. El cual puede ser visualizado en el CD anexo a la
investigacion.
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4.2. Pruebas

Turismo Total Huanuco

€ c @

® localhost/Turismo_Total_Huanuco/index.php

L]

Historia Datos Generales

Himno

Artesania

provincias

Figura 6: prueba de la pantalla principal del aplicativo web

® localhost/Turismo_Total_Huanuco/index.php
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provincias

T T T

Huanuco

Con su capital Hudnuco.
provincia de Hudnuco es una de
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Departamento de Huanuco, Limita
por: El norte con la provincia de
Leoncio Prado y con la provincia
de Dos de Mayo. El este con la
provincia de Pachitea, El sur con

9;‘
Huahuco
7

La dearrizatesirf

TAmarilis
AR

T e e

“FaDavid
Figueroa
Fernandinf

HU112

imagenes

Huacaybamba

Pachitea

Malconga

Paucar

imagenes

Figura 7: prueba de la seccion principal del aplicativo web
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Atractivos Turisticos de la Region Huanuco

[Turismo de Aventura [Huénuco m

Semana Turistica de Puerto Inca y

Tingo Maria

Fiesta del Sol

| "‘ =

Figura 8: prueba de la seccidn atractivos turisticos

Brameeae < LT S |l
< c @ ® localhost/Turismo_Total_Huanuco/datos_folklore.php?id_folklore=1 B e % | Q Buscar InNn @ =

Festividades de Huanuco

LLa danza de los negritos

Negritos de Hudnuco 2017 - CofradiaSagradakami... || & ©
ver méi ﬁrang

/ }S‘ofrz}\a ia Sagrada Familia

Constituye la expresién artistica y popular més importante del departamento de Hudnuco, se danza del 25
de diciembre al 18 de enero, en éste se recuerdan los suefios de libertad de los esclavos en tiempos
coloniales Durante la celebracién de la Navidad, los integrantes de diferentes cofradias bailan por las calles
de Hudnuco ante la poblacién, compitiendo entre ellos en cuanto al lucimiento de su vestimenta, agilidad y
destreza al compés de la misica afro-hispana.

*x

Aniversario de Puerto Inca

puntuacion:

Deja tu opi

Figura 9: prueba de la seccion danzas folkloricas
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Figura 11: prueba de sefializacion de ubicaciones
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[5] Valoraciones de Atractivos Tur X |
&« G @ @ localhost,

Alojamientos
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ADMINISTRACION
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Figura 12: prueba de encargado de alojamientos, estadisticas de opiniones
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Figura 13: prueba de administrador general

ADMINISTRACION

valoraciones de muymala  @mala regular

muymala  @mala regular

los alojamiento cercanos al Atractivo Turistico
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4.3. Resultados

De las pruebas realizadas del aplicativo web se verifico que:

e Todos los iconos del mend de navegacion no presentan problema
alguno direccionandonos a la respectiva seccién del aplicativo web.

e La generacion de rutas en el mapa de OpenStreetMap funcionan sin
presentar inconvenientes.

e Los iconos del mena principal son notorios respecto al fondo del
banner.

e La generacion estadistica de las valoraciones de todas las opciones
funcionan perfectamente, no presentando problema alguno.

e Los atractivos turisticos se pueden filtrar de diversas maneras
facilitando al turista la busqueda.

e La generacion de comentarios y valoraciones para las diversas
secciones del aplicativo web funcionan correctamente.

e El buscador funciona correctamente. En caso de no encontrar lo que el
usuario solicita, el buscador muestra el siguiente mensaje: No se

encontro el resultado dentro del aplicativo web.
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CONCLUSIONES

De acuerdo a los objetivos trazados en el presente proyecto se han

llegado a las siguientes conclusiones:

Se ha logrado el disefio de un Aplicativo Web que permite la difusion
de los atractivos Turisticos, Folkléricos y Gastrondmicos del
departamento de Huanuco.

Se ha logrado identificar 5 categorias para los recursos turisticos de
Huanuco, de los 111 danzas del departamento de Huanuco las mas
representativas son 11, se logro la identificacion de la gastronémica
diversa del departamento de Huanuco.

Se logr6 Disefiar el Sistema de Informacién basado en los Recursos
Turisticos, Folkléricos y Gastrondmicos del Departamento de Huanuco,
mediante el lenguaje de programacién PHP y la plataforma Java Script.
Se desarroll6 un sistema de Informacién basado en los Recursos
Turisticos, Folkléricos y Gastrondmicos del Departamento de Huanuco,
mediante el lenguaje de programacioén PHP y la plataforma Java Script.
El Aplicativo Web permite obtener las valoraciones del usuario, desde
1 estrella a 5 estrellas, con respecto a los atractivos turisticos, al
folklore, los alojamientos, los locales de comida; en sus diversos
pardmetros establecidos, por ejemplo con respecto a los locales de
comida se puede valorar la atencién del personal, el ambiente, la
calidad respecto al precio y el tiempo de atencién. Ello permitira realizar
registros estadisticos de la apreciacion de los usuarios con respecto a

las consultas realizadas.
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RECOMENDACIONES

Implementacion de aplicativo web en un Hosting por parte de la
Direccion Regional de Comercio Exterior y Turismo Huanuco a quien
fue donado el Aplicativo Web.

Realizar un monitoreo continuo de la informacién de los alojamientos,
restaurantes y atractivos turisticos por parte del administrador para la
actualizacion debida; ya que es posible que cierta informacion pueda
variar en el tiempo. Por ejemplo numeros de teléfono, imagenes,
servicios, creacion de nuevos distritos, entre otros.

Buscar medios de difusion del Aplicativo Web que permitan obtener
mayores comentarios y demandas de los usuarios con respecto a lo

mostrado en la Web.
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ANEXOS

MATRIZ DE CONSISTENCIA

“SISTEMA DE INFORMACION INTERACTIVO PARA LA PROMOCION DE LOS PRINCIPALES
RECURSOS TURISTICOS, FOLKLORICOS Y GASTRONOMICOS DEL DEPARTAMENTO DE HUANUCO,
MEDIANTE UN APLICATIVO WEB PARA LA DIRECCION REGIONAL DE COMERCIO EXTERIOR Y
TURISMO HUANUCO- 2017”

Linea de Problemade | Propuestade Objetivos Metodologia
investigacion investigacion | solucion Objetivo Principal
La linea de Disenar y
investigacion desarrollar un
corresponde al sistema de
i?jministracién Falta de Ilrrll;grrr;gsgn _Desarro_llar un sistema de _,informacién La metodologia
de redes vy |informacion contenido en un | INteractivo - para la_promocion de los empleada ha sido la
soporte de | centralizada de | aplicativo Web que Principales ,Rejcursos Turisticos, Folkloricos Relationship
tecnologias de | los Recursos |a Su vez permita Y g;astronomlpos del bepartamento de Management
I informacién | Turisticos visualizar la Hua_nuco_,,medla_nte un Apllcat|vc_) Web para Methodol
> ) > la Direccién Regional de Comercio Exteriory | 'V€tN000I0QY.
pues se trata del | Gastrondémicos | informacion de los

desarrollo de un
sistema de
informacion
interactivo para
promocionar los
principales
recursos
turisticos,

y  Folkl6ricos
del
departamento
de Huanuco.

Turismo Huéanuco.

principales
recursos turisticos,
folkloricos y
gastrondémicos.
Alcance Objetivos secundarios Herramientas

El departamento de
Huanuco

e |dentificar
Recursos

y Definir
Turisticos,

los principales
Folkléricos 'y

e Computadora
e Lenguaje de
programacion PHP
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folkléricos
gastrondmicos
del
departamento
de Huanuco

y

Gastronomicos del Departamento de
Huanuco.

Diseflar el Sistema de Informacion
basado en los Recursos Turisticos,
Folkléricos 'y  Gastronémicos  del
Departamento de Huanuco, mediante el
lenguaje de programacion PHP vy el
lenguaje de programacion JavaScript.
Desarrollar un sistema de Informacion
basado en los Recursos Turisticos,
Folkléricos y  Gastronomicos del
Departamento de Huanuco, mediante el
lenguaje de programacion PHP y el
lenguaje de programacién JavaScript.
Realizar el Sistema de Almacenamiento
para las Valoraciones de los Servicios
por parte de los Turistas, mediante el
lenguaje de programacién PHP.

Lenguaje de
programacion
JavaScript

Base de datos
MySQL

Adobe Dreamweaver
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Paginas que se encuentran actualmente en la Web

- => C' | [ www.huanuco.com/departamento/turismo/atractivos-turisticos/ ks

Hudnuco Per i Atractivos turisticos del departamento de Huanuco

* Pagina de inicio

* Afractivos de la ciudad Kotosh

« Calendario festivo Kotosh es considerado como uno de los templos mas antiguos del Perd y de América data de
hace 4000 afios, desde que fuera investigada en 1958 por la mision arqueologica de la
* Mercado Quechua universidad de Tokio a cargo del Dr. Seiichi lzumi.

Foiklore y Cultura
* Artesania

* Danzas

* Gastronomia
Departamento

* Historia

* Datos generales
* Atractivos turisticos
* Himno

Kotosh

* Kotosh

Webs amigas

* TingoMariaPeru.com

* Pucallpa.com Aungue en afios recientes se han descubierto templos mas antiguos que Kotosh, no ha dejado
de ser uno de |os sitios arqueoldgicos mas importantes del Perd. Evidencia de que la antigua
civilizacion peruana estaba en tiempos remotos organizada en torno a templos formando una
sociedad compleja.

* San-Martin.com

* LoretoPeru.com
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-~ - C' [ tingomariaperu.com

TingoMariaPeru.com

Ciudad de |a Bella Durmiente

A

Bienvenido a Tingo Maria. Ciudad de la Bella Durmiente. Sorteo @ X

> Inicio Comprobantes

Tingo Maria se caracteriza por tener Pago

un cerro, en el cual yace |a figura ©

» Datos Geograficos de una hermosa mujer llamada Participa registrando
. = "bella durmiente” que representa f L tus recibos Y gana

» Actividades Econ6micas  ng |eyenda en cuyos pies circulan : d o s hasta $/100,000

los rios Huallaga y Monzon. % A R N Mira aqui!

> Historia y Etimologia

»» Mitos y Leyendas

3 Atractivos Turisticos Esta ciudad constituye un foco de
= atraccion turistica importante, el

» Gastronomia cual presenta un hermoso y tipico

> Calendario Turistico paisaje selvatico.

> Servicios Turisticos Tingo Maria es uno de los centros

principales del desarrollo -
> Folklore ; . ; Plaza de Tingo Maria
econdmico y turistico en el contexto Amazonico.

> Flora y Fauna

= e La ciudad de Tingo Maria, capital de |a provincia de Leoncio Prado, fué fundada el 15 de
» Links y Créditos octubre de 1938.

» Libro de Visitas

Tingo Maria con un clima tropical
ofrece gran variedad de atractivos
turisticos, en lo que se encuentra
uno de los Pargues Nacionales
mas grandes del Peru, lo que le
convierte en una de las ciudades
mas interesantes de la selva
peruana.

En la siguiente pagina encontraras
informacion acera de la ciudad de
Tingo Maria como datos
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&~ -» C' [3 conociendolasmaravillasdelperu.blogspot.pe/2012/06/el-departamento-de-huanuco.html#.VSEWR_nnako bk

EL PERU Y SUS MARAVILLAS

Atractivos turisticos del Peru, aqui encontraras hermosos y diversos paisajes naturales de las diferentes regiones del
Peru.

EL DEPARTAMENTO DE HUANUCO Y SUS ATRACTIVOS TURISTICOS u B

Entradas
populares

EL .
DEPARTAM
NTO DE
HUANUCO Y
SUsS
ATRACTIVOS
TURISTICOS

T

Fl denartamento de Huanuco se encuentra nhicado en la narte central del Perii. entre la cordillera
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C' [ www.enperu.org/tours-turisticos-huanuco-viajes-por-huanuco-sitios-donde-viajar-huanuco-peru.htm|

ATRACTIVOS

TURISTICOS HUANUCO

» Atractivos Turisticos Huanuco
» Catedral de huanuco

» Plaza de Armas Huanuco

» Puente Calicanto

,. Atractivos Turisticos Dentro de
Huanuco

» Plaza Mayor de Huanuco
» Iglesia de San Cristobal
» Iglesia de San Francisco
» Iglesia de San Sebastian

, Atractivos Turisticos Fuera de
Huanuco

» Cuevas de Las Pavas

» kotosh

» La Bella Durmiente

» Laguna Vifia delRio

» Provincia de Ambo

» Provincia de Lauricocha

» Provincia de Leoncio Prado

» Quillarumi

» RioHuallaga

INFORMACION
HUANUCO

Claro Conexion 139

Se aplican restricclones

Introduccion de Atractivos Turisticos de Huanuco

LG 64
Compralo aqui
En plan postpago Cyber@ooy

La bella ciudad de Huanuco o también conocida como "La muy noble y leal ciudad de los Caballeros

del Leén de Huanuco', se encuentra ubicada en el valle del Huallaga. Famosa por su g

y estupendo clima. /
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Documento escaneado de la presentacion del Aplicativo Web a la Direccién

Regional de Comercio Exterior y Turismo Huanuco

Huanuco, 27 de diciembre de 2018

F D -

SENOR(A) DIRECTOR REGIONAL DE COMERCIO EXTERIOR Y TURISMO

HUANUCO

Juan Carlos Suazo Romero identificado con DNI N°72175547, bachiller en
Ingenieria de Sistemas e informéatica, acudo a su despacho para manifestarle que
habiendo elaborado un Aplicativo Web para la promocionar del turismo en el
departamento de Hudnuco como parte del desarrollo de mi tesis titulado
“SISTEMA DE INFORMACION INTERACTIVO PARA LA PROMOCION DE LOS
PRINCIPALES RECURSOS TURISTICOS, FOLKLORICOS Y GASTRONOMICOS
DEL DEPARTAMENTO DE HUANUCO, MEDIANTE UN APLICATIVO WEB" para
optar por el grado de Ingeniero de Sistemas e Informatica en la Universidad de
Huanuco y sabiendo que a su entidad puede resultarle beneficioso dicho

aplicativo, solicito tenga a bien recibirlo en calidad de DONACION.

A

Juan Carlos Suazo Romero
DNI N°72175547
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