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RESUMEN

La investigacion realizada sobre el material didactico de las regletas de
cuisenaire para mejorar los aprendizajes de la resolucion de problemas de
adicién, sustraccion y multiplicacion de los numeros naturales. El tipo de
investigacion fue aplicada, nivel y método experimental y disefio

cuasiexperimental con pre y post test.

Se considerd el universo o poblacién al cuarto grado con 122 alumnos. La
muestra se desarrollé con 31 alumnos del 4° grado “D” que corresponde al

Grupo Experimental y 30 alumnos del 4° “B” correspondiente al Grupo Control.

Esta investigacion se realizé para lograr la mejora del aprendizaje de la
adicidon, sustraccion y multiplicacion en los estudiantes del 4° grado de
Educacion Primaria de 4° grado en la Institucion Educativa n° 32483 “Ricardo
Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018. Y para la concretizacion del objetivo
propuesto se aplicé “las regletas de cuisenaire” que constd de 15 sesiones
con su respectiva ficha de aplicacion que surgieron del diagnéstico realizado

en la Institucion Educativa con los alumnos del 4° grado.

Al terminar la aplicacion de la investigacion se observo los siguientes
resultados: en el Pre Test de los 31 alumnos del 4° “D” que representa el 100%
del Grupo Experimental, el 89.9% logré desarrollar significativamente la
adicion, sustraccion y multiplicacion y solo el 10.1 % mostraban deficiencias
en la resolucion. Asi mismo del Grupo Control de los 30 alumnos del 4° “B”
que representa el 100%, solo el 51.3% logré desarrollar ejercicios de adicion,
sustraccion y multiplicacion y 48.7 % mostro deficiencias en la resolucion de

problemas.

En tal sentido, se arribé a la siguiente conclusion: las regletas de cuisenaire
influye significativamente en la resolucién de problemas de la adicion,
sustraccion y multiplicacion en el area de matematica.

Palabra Clave: regletas de cuisenaire y resolucion de problemas de adicion,

sustraccion y multiplicacion
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INTRODUCCION

Desde nuestros antepasados y hasta la actualidad el aprender la matematica
sigue siendo fundamental para el desarrollo de los pueblos, por ello Pitagoras
sefalaba que todo lo que hacemos esta fundamentado en los numeros y todo
lo que viene a pasar se relaciona con los numeros. En el contexto educativo
la ensefianza de la matematica no es bien tratada como un modelo

pedagogico que permite encontrar respuestas a muchas interrogantes.

Existen serias dificultades como el poco entendimiento de los problemas
matematico o que se utilizan estrategias inadecuadas en el area, para que los
estudiantes presentan evidencias en la resolucion de problemas matematicos
de la adicion sustraccién y la multiplicacion, debido a que no utilizan
metodologias innovadoras para lograr aprendizajes significativos y alcanzar
con su proposito educativo, asimismo la falta de materiales educativos en las
escuelas dificulta el proceso de ensefianza en la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes; a consecuencias de estos problemas los
nifos no desarrollan eficientemente sus procesos cognitivos y sobre todo no
desarrollan sus habilidades en la resolucion de problemas matematicos.
Michael Atiyah (1989)

En los paises de Latinoamérica y el resto del mundo se someten a
evaluaciones que les permiten conocer el avance pedagdgicos de sus
estudiantes, por ello a través de una evaluacién de conocimientos refleja que
Finlandia es considerado como uno de los primeros en demostrar niveles de
conocimiento superior al resto de los paises, es decir, que el nivel educativo
en dénde se encuentran los estudiantes sobrepasa los objetivos que un pais

como el nuestro se propone alcanzar. Evaluacion PISA (2010)

En el ranking de ubicacion a nivel de Latinoamérica. El Peru se encuentra
ubicado en el ultimo lugar en relacion al razonamiento matematico, es decir,
que los resultados reflejaron que los estudiantes no poseen los conocimientos

basicos para resolver problemas matematicos y en el peor de los casos no
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tienen habilidades para buscar estrategias y dar respuesta a los problemas de

adicidén, sustraccion y multiplicacion. (Evaluacion PISA 2010)

El Ministerio de Educacion a través de sus érganos competentes como el area
de gestion pedagdgica, que tiene la funcion de monitorear y evaluar la calidad
educativa en nuestro pais; establecen lineamientos politicos como
capacitaciones a los docentes, entrega de materiales educativos, incentivos
para los docentes destacados y muchos otros, cuyo fin es contrarrestar estos

problemas educativos que se presenta en el area de la matematica.

Los ultimos resultados durante el periodo 2017 aplicados por la unidad de la
evaluacion de la calidad educativa del Ministerio de Educacion refleja que solo
el 12.8% de los estudiantes se encuentra un nivel satisfactorio, mientras el
49% se ubican en proceso y el 38.2 % estan ubicados en un nivel de inicio,
Como se puede apreciar estos resultados refleja las deficiencias que tienen
los estudiantes para resolver problemas matematicos, es decir, que los
estudiantes no comprenden lecturas de razonamiento y problematizacion y no
muestran habilidades ni estrategias para lograr resolver problemas

matematicos. Ministerio de Educacion — (ECE - 2017).

La unidad de gestién educativa local en la provincia de Leoncio Prado
establece mecanismos para lograr que los estudiantes pueden elevar su nivel
académico, por ello capacitan a todos los docentes con referencia al area de

matematica.

Las caracteristicas encontradas en la Instituciéon Educativa N° 32483 “Ricardo
Palma Soriano” Tingo Maria, 2018, en los estudiantes del 4° grado del nivel
primario, demuestran dificultades en realizar problemas de adicién,
sustraccion y multiplicacion ya que les dificulta solucionar problemas
combinados; de manera que, resolver ejercicios matematicos donde se aplica
el razonamiento; es ahi donde los alumnos muestran desinterés por aprender

la adicién, sustraccion y la multiplicacion.



Siendo considerados como sus posibles causas, los docentes que no utilizan
estrategias adecuadas para fomentar el interés en los infantes y puedan
aprender la adicidn sustraccién y la multiplicacion, ya que solo se basan en
estrategias tradicionales como el llenado de pizarras o el copiado en los libros,
a ello debemos agregar el desinterés de los padres en apoyar a sus hijos en

su aprendizaje diario.

Como posibles consecuencias tenemos alumnos que no alcanzan
aprendizajes significativos, no pueden desarrollar ejercicios sencillos de
adicién, sustraccion y multiplicacion; no toman importancia a la matematica,
observando bajos niveles y calificativos desalentadores que danan la

autoestima de nuestros nifios, llevando a poseer autoestima baja.

Por lo expuesto se propuso como alternativa de solucion la estrategia
“‘Regletas Cuisenaire” para que mejore la Adicion, sustraccion y multiplicaciéon
ya que son materiales educativos que despierta el interés del estudiante por
querer aprender. Los estudiantes con un mejor aprendizaje en la resolucion
de problemas combinados permitiran subir a los siguientes grados sin
dificultades y se sabe que la puerta para interiorizar las demas operaciones
son las operaciones basicas de la adicion, sustraccién y la multiplicacién, asi

los estudiantes podran enfrentarse a nuevos retos.

El contenido del trabajo de investigacion esta dividido en cinco capitulos y
detallamos a continuacion:

En el Primer Capitulo, se hace referencia a la problematica y sus
repercusiones.

El Segundo Capitulo, aborda los antecedentes o experiencias previas
relacionadas al estudio, asi como el marco tedrico acorde a la investigacion
en la que se detalla una serie de teorias que sirven de sustento al presente
estudio, donde se describe la importancia de la Técnica de Aprendizaje Mesa
Redonda en la resolucion de problemas matematicos aditivos.

El Tercer Capitulo, enfoca la metodologia seguida para el desarrollo,

describiendo al detalle el tipo, enfoque, disefio y poblacién considerada.



El Cuarto Capitulo, refiere a los resultados obtenidos, presentados en forma
descriptiva y analitica, los mismos que son presentados a través de cuadros
estadisticos.

El Quinto Capitulo, refiere a la discusion de resultados, donde se
contrastaron los resultados con las teorias existentes, asimismo refiere a las
conclusiones y recomendaciones finales. Finalmente se describen las

conclusiones, las sugerencias y presentacién de anexos.

La Tesista
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1.1

CAPITULO|

1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del problema

En el sistema Educativo Nacional usan los materiales Educativos
inadecuadamente los cuales estarian afectando el logro de
aprendizaje en las matematicas del estudiante esto trae como
consecuencia los bajos rendimientos de los estudiantes lo cual se
puede notar en la evaluacion de estudiantes donde tantos estudiantes
del 4°grado de primaria matematica ECE 2016, fueron evaluados y se
obtuvieron los resultado a Nivel Nacional, satisfactorio 25.2 en
proceso, 41.6 en inicio 22,5 previo al inicio 10,7. (Ministerio de

Educacién — unidad de medicion de la calidad educativa)

A nivel regional Huanuco se obtuvieron los resultados de satisfactorio
14.3 en proceso 35.6, en inicio 28.9. En la jurisdiccion de la UGEL
Leoncio prado de acuerdo a la evaluacion censal de rendimiento de
los estudiantes los resultados obtenidos durante el afio en el area de
matematica un analisis comparativo del ano 2012 al 2013 se obtuvo
un incremento del 8.8% en relacion a la evaluacion del afio 2013. En
matematicas el incremento entre el afno 2011 y el ano 2015 en
términos porcentuales es de 17.3%. (Ministerio de Educacion — unidad

de medicién de la calidad educativa)

En la Institucion Educativa “Ricardo Palma Soriano” los alumnos

muestran deficiencias para solucionar problemas matematicos debido
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al poco interés que muestran para con sus estudios y lo peor es se
sientes desmotivados para aprender.

Una de las posibles causas es la falta de materiales didacticos en el
aula, haciendo una ensefianza poco constructiva y es donde los
alumnos muestran desinterés por aprender otra de las causas es la
metodologia que muestra la maestra para impartir conocimientos es
tradicional y poco participativa donde los alumnos solo aprecian que
la docente resuelve los problemas matematicos y no tienen
participacion directa con ello, otra de las posibles causas es el clima
dentro del aula ya que los estudiantes todo el dia fomentan el

desorden y tienen poco compromiso por aprender.

A consecuencias de estos problemas se tiene alumnos con bajas
calificaciones en el area de matematica, sin ganas de aprender y
sobre todo genera en ellos una matematofobia, (temor por las
matematicas) otra de las consecuencias es la desercion escolar ya
que los alumnos frecuentemente faltan a clases y se descuidan de su

aprendizaje.

Como propuesta de mejorar el aprendizaje en el area de la
matematica es que el material didactico “Regletas Cuisenaire” tienen
como finalidad acercar a los nifios y nifias al proceso del aprendizaje
de las matematicas es por medio las regletas de Cuisenaire como
estrategia ludica para fortalecer el aprendizaje de resolucion de
problemas de las matematicas en los nifios y nifias del cuarto grado,
lo cual influira en que los nifos se motiven a aprender nuevos

conocimientos utilizando la regleta de Cuisenaire.

Las regletas cuisenaire, son considerados medios y materiales
educativos debido a que despierte el interés del estudiante por querer
aprender, su uso se da a través de la manipulacién directa, de manera
que se desarrolla el pensamiento simbdlico y el lenguaje simbdlico del
estudiante, Asi mismo podemos mencionar que su utilizacion es

ilimitado, puesto que a través de ello se pueden crear diversas
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estrategia de aprendizaje para mejorar la ensefianza en los nifos..
(Davidson, J. 2013; 32).

1.2 Formulacién del Problema
¢ De qué manera la aplicacién de las regletas de Cuisenaire mejoran
la resolucion de problemas de adicion, sustraccion y multiplicacion en
los estudiantes del 4° grado en la Instituciéon Educativa N° 32483

“Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 20187

1.3 Objetivo General
Determinar la eficacia de la aplicacién de las regletas de Cuisenaire
en la resolucién de problemas combinados de adicién, sustraccion y
multiplicacion en los estudiantes del 4° grado en la Institucion
Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018

1.4 Objetivos Especificos

v'  Diagnosticar el nivel de resolucion de problemas de adicion y
sustraccion en los estudiantes del 4° grado en la Institucion
Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”

v' Aplicar las regletas de Cuisenaire en la resolucion de problemas
de adicion y multiplicacion en los estudiantes del 4° grado en la

Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”

v'  Evaluar la eficacia de las regletas de Cuisenaire en la resolucién
de problemas combinados de multiplicacion, sustraccion en los
estudiantes del 4° grado en la Institucion Educativa N° 32483

“Ricardo Palma Soriano”

1.5 Justificacién de la Investigacion
La investigacion a realizarse tiene por finalidad practica demostrar que
las regletas de Cuisenaire contribuyen a mejorar el desarrollo de la

resolucion de problemas de la adicidon, sustraccion y multiplicacion,
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donde a través de la manipulacion de las regletas de Cuisenaire y el
uso de estrategias apropiadas los estudiantes deben lograr resolver
los problemas planteados del siguiente modo: adicién - sustraccion;

sustraccion - multiplicacion y adicion y multiplicacion.

Metodolégicamente se justifica porque la elaboracion de los
instrumentos por cada uno de los objetivos propuestos mediante su
absolucion por los métodos cientificos que caracteriza una
investigacion de tipo cuasi experimental podra ser utilizada en otras

investigaciones por su validez y confiabilidad.

En el aspecto Tedrico esta investigacion se realiza con el propésito de
aportar al conocimiento existente sobre las estrategias y uso de
materiales educativos en la resolucion de problemas, cuyos
resultados podra sistematizarse en una propuesta para ser
incorporado como conocimiento a la ciencia de la educacion, ya que
se demostraria que el uso de la regletas de Cuisenaire y las
estrategias en la resolucion de operaciones producen aprendizajes
significativos en los estudiantes del grado. el desarrollo de la

socializacién a través de los juegos estructurados.

1.6 Limitaciones de la investigacion
Durante la busqueda de informacion para la investigacion se tuvo las
siguientes limitaciones:
La carencia de investigaciones realizadas en esta zona geografica,
respecto a las variables de estudio.
La carencia de material bibliografico sobre las regletas de cuasenaire
para desarrollar la resolucidon de problemas matematicos de la
adicion, sustraccion y multiplicacion. ya que no son muy comunes,
pero se tratd de realizar una seleccién minuciosa con aquellos que se
pudieron encontrar en el buscador de internet.
La falta de actualizacion de los registros de los repositorios sobre
investigaciones en el area de la matematica de diferentes

universidades del pais.
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1.7 Viabilidad de la investigacion
La viabilidad o factibilidad misma del estudio; debe tomar en cuenta la
disponibilidad de recursos financieros, humanos y materiales que
determinaran, en ultima instancia, los alcances de la investigacion.
Rojas, A. (2002:35)

Nuestra investigacion es factible ya que contamos con docentes
especializados que serviran de apoyo para realizar este proyecto de
investigacion “material base diez para la resolucion de problemas
aditivos y sustractivos para asi llevarlo al campo educativo y aplicarlo.
Asi mismo contamos con la poblacién de la institucion educativa,
director, profesores y padres de familia que nos brinda informacién
interna de su plantel, ademas contamos con una gama y fuentes

bibliograficas.
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CAPITULO I

2 MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Internacional
Aguilera Quevedo, Marily, Rodriguez Castafieda, Sherman Eduardo
(2017) Universidad Pedagogica Nacional, Departamento de
Matematicas Especializacion en Educaciéon Matematica Bogota d.c.,
Colombia, presento la tesis titulada: “la eficiencia en el uso de las
regletas de Cuisenaire y su mejora en el aprendizaje de fracciones”
Trabajo de grado para optar por el titulo de Especialista en Educacion

Matematica, quien llega a las siguientes conclusiones:

v el investigador llegd a la conclusion de que las regletas de
cuisenaire sirve para que los estudiantes exploren de manera
directa la importancia que tiene las regletas Cuisenaire,
asimismo consideré que el material es significativo para la
resolucion de problemas matematicos, es decir, qué le ayuda
al estudiante a poder interpretar ciertas dudas en el area de

matematica.

v' El proceso de ensefianza en el area de matematica ha venido
siendo enfocada de forma tradicional, como estrategias de
aprendizaje repetitivos, que lo unico que hacian los estudiantes

es transcribirlos en sus cuadernos sin utilizar ningun tipo de
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material educativo. por ello el material didactico de Cuisenaire
es un medio en la cual le permite al estudiante interactuar
directamente con el problema a solucionar, de manera que, su
utilizacion se vuelve relevante, debido a que ayuda a despertar
el interés por seguir aprendiendo, Asimismo podemos
manifestar el intercambio de experiencias entre los mismos
alumnos con el apoyo directo del docente, Crean el aula en un

proceso significativo de aprendizaje.

En las sesiones de aprendizaje, ejecutadas por el docente, se
elaboraron cartillas matematicas para que el docente pueda
dar mayor complejidad a las operaciones Matematicas que se
pretende resolver, es decir, que el estudiante utilizara el
material didactico, en todos los problemas matematicos
planteados en el salén de clase y pueda utilizar el material
Cuisenaire para dar solucién a este tipo de problema, en
especial aquellos problemas que requieren la utilizacion de
fracciones, propias, impropias y la amplificacion de fracciones,
como la suma y la resta, Asimismo, las fracciones
homogéneas, podemos mencionar, que para dar solucién a
este tipo de problemas, se requiere la utilizacién del material,
siguiendo ciertos procedimientos y estructuras en su

utilizacion.

El propdsito de la cartilla, es que los estudiantes reflexionen,
sobre la importancia que tienen los conceptos en referencia a
las fracciones, es decir, crean distintas situaciones
matematicas que se relacionan con un texto, de esta forma
despierta el interés por seguir aprendiendo, las cartillas ayudan
a comprender de manera clara y precisa las operaciones con

fracciones, y ellos dan lugar un aprendizaje significativo.

En las actividades educativas, aplicandose el material de las

regletas se describieron el pilotaje de la actividad, lo cual sirvio
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para analizar que los alumnos interpretaran los problemas
matematicos con fracciones completando asi las tablas que se
les presentaba en las guias, Asimismo podian interactuar en

grupo entre sus companeros con el apoyo de su docente.

En la ejecucion del proyecto de investigacion, diagnosticamos
el grado de dificultad que tienen los estudiantes en resolver
problemas matematicos direccionados en la resolucion de
fracciones, es decir, tenian deficiencias en cuanto a lo que son
problemas de orden, la representacién grafica, y la suma de
fracciones homogéneas Asimismo heterogéneas, de modo que
se buscaba dar solucion a estos problemas aplicando las
regletas y las cartillas que permiten a los nifios descubrir la

forma de solucionar de manera eficiente y eficaz.

en el desarrollo de nuestro trabajo de investigacién, nos
permiti6 conocer la importancia que tienen las regletas de
Cuisenaire, ya que fomenta un mayor aprendizaje significativo
en los niflos, y ayuda a los estudiantes que presentan
dificultades en el area de matematica, a resolver de manera
clara y precisa distintos problemas matematicos planteado con
fracciones, consideramos, que el material didactico es
llamativo ya que interactua directamente con el estudiante, y
crea conflictos y retos estudiante pueda solucionar estos
problemas. Con lo anterior, comprobamos las afirmaciones de
Diaz-Barriga y Hernandez (1998), cuando hacen referencia a
la importancia del material didactico en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Escalante Martinez, Silvia Brendy (2015) Universidad Rafael Landivar

Facultad de Humanidades, Huehuetenango, Guatemala, presento la

tesis titulada: “Método POLYA en la resolucién de problemas

matematicos, (Estudio realizado con estudiantes de quinto primaria,

seccion "A", de la Escuela Oficial Rural Mixta "Bruno Emilio Villatoro
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Lopez", municipio de La Democracia, departamento de

Huehuetenango, Guatemala)", Para optar el Titulo y grado académico

de licenciada en la ensefianza de matematica y fisica, quien llega a

las siguientes conclusiones:

v

El estudio permitié concluir que la mayoria de los estudiantes de
quinto primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta “Bruno Emilio
Villatoro Lopez del municipio de la Democracia, Huehuetenango;
demostraron progreso en la resolucién de problemas en el curso
de Matematica, con tendencias a seguir mejorando en las
siguientes clases después de la aplicacion de la método Pdlya,
se comprueba la efectividad del método Pdlya en la resolucion

de problemas matematicos.

El método Pdlya en la resolucién de problemas matematicos, si
favorecié a disminuir el temor de los estudiantes en el curso de
matematica, por la falta de metodologia en la aplicacion de
pasos O procesos que ayudan a resolver problemas; se
obtuvieron cambios en la concentracion y la capacidad de
razonar de los estudiantes, en la integracion y participacion
activa del grupo, en la entrega puntual de las tareas, en la
asistencia a clases, explicaciones y en trabajos en grupo, por lo
tanto el método Pdlya es efectivo especificamente en su

aplicacion en la resolucion de problemas matematicos.

Se logré determinar los procesos a aplicar en el método Pdlya
para la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes
de quinto grado primaria, ya que al finalizar la investigacién se
obtuvo una media aritmética de 88.48 puntos calificacidon que se
compara con los 62.2 que fue la media aritmética obtenida por
los estudiantes en la evaluacion diagnéstica, refleja entonces
una respuesta significativa y efectiva en el aprendizaje de los

estudiantes a través de la aplicacién de este método.
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El método Pdlya dentro de la enseianza y el aprendizaje de la
Matematica ayuda a despertar el interés en el estudiante y
disminuir el temor al momento de resolver problemas
matematicos lo cual es un reto para el docente, porque
constituye un proceso continuo que se enriquece a traves de la

practica y ejercitacién de problemas en matematica.

El objetivo principal en matematica es analizar e interpretar los
resultados del planteamiento de un problema y con el apoyo del
método Pdlya se evidencia el aprendizaje de los estudiantes, asi
como el logro de competencias propuestas, también la
capacidad de razonar del alumno que no sea repetitivo o
mecanico de una teoria, que sea capaz de descubrir y facilitar el
uso de estrategias que coadyuven en la resolucion de problemas

o todo aquello que necesita solucién

Manzano Vifian Lorena Beatriz (2014) Universidad Técnica de
Ambato Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion
Carrera de Educacion Basica, Ambato, ecuador, presentd la
tesis titulada: “El uso de las regletas de Cuisenaire y su influencia
en la resolucion de adiciones y sustracciones en los nifios/as de
segundo afo de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Joaquin
Lalama de la ciudad de Ambato”, para obtener el Titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacion, llegando a las

siguientes conclusiones:

Mediante las encuestas realizadas se estableci6 que no las
docentes no le dan el uso apropiado a las Regletas de
Cuisenaire con los nifios/as de Segundo Afio en matematicas,
en la ensefianza aprendizaje de sumas y restas, ademas, un
gran porcentaje de profesores incluso ni siquiera las emplean de
forma ludica con los estudiantes, por lo que la ensefianza se

realizaba de manera tradicional, es decir, con la repeticidn, la
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copia y a la visualizacion de los ejercicios, que en la mayoria de

los casos no tiene ningun significado.

Luego de analizar el proceso que siguen los nifios/as de
Segundo AfRo en la resolucion de adiciones y sustracciones se
evidencid q los estudiantes continian enmarcados en los
enfoques tradicionales, haciendo que el conocimiento que ellos
adquieren sean rigidos, memoristicos, repetitivos, lo que impide

alcanzar rendimientos académicos de calidad.

En conclusion se plantea la necesidad de implementar una guia
didactica que ayude y mejore el desempefio de los nifios en el
aula y que les permita interactuar con el entorno y mejorar la

ensefianza aprendizaje de sumas Yy restas.

2.1.2 Nacional

Paulina Tolentino, Xiomara (2012) Pontificia Universidad Catodlica del

Peru Escuela de Posgrado, Lima Peru, presento la tesis titulada “El

programa “GPA-RESOL” en el incremento del nivel de logro en la

resolucion de problemas matematicos de aritmética en estudiantes de

tercer grado de primaria en dos escuelas del nivel primaria, (Privada -

Estatal)del distrito de San Luis.”, para optar el Grado de Magister en

Educaciéon con mencion en dificultades de Aprendizaje, quien llega a

las siguientes conclusiones:

v

El nivel de logro en resolucion de problemas aritméticos
aditivos y sustractivos en estudiantes de segundo grado de
primaria de dos instituciones educativas, una de gestion estatal
y otra particular del distrito de San Luis después de la
aplicaciéon del programa GPA - RESOL es altamente

significativo.

v' Se diagnosticé el bajo nivel que tienen los estudiantes en la

resolucion de problemas aritméticos tanto en la adicion como en
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la sustraccion en los estudiantes del tercer del nivel primario, se
concluyd que después de la aplicacién del programa GPA -
RESOL arrojaron calificativos significativos de manera que su

aplicacion es altamente rentable.

v" Al momento de aplicar el pre test, al grupo donde se aplicé el
programa, qué fea la institucion privada, evidentemente estos
estudiantes mostraron avanceé significativo en el desarrollo de la
resolucion de problemas aritméticos direccionados ala adicion y
sustraccion, mas por el contrario, al grupo de control que es la
escuela del estado, los estudiantes mostraron los mismos

resultados que la pre test.

GASTON LEANDRO, Angélica (2017), Universidad Nacional del
Centro del Peru Escuela de Posgrado de la Facultad de Educacion,
Huancayo, Peru, presenté la tesis titulada: “Regletas de Cuisenaire y
sus importancia en el aprendizaje de seriacion en estudiantes de cinco

afnos de edad”, llegando a las siguientes conclusiones:

v Las regletas de Cuisenaire, aplicado a los estudiantes de 5
afnos de edad, se demostrd, utilidad en la resolucion de
problemas matematicos correferencia en la seriacion, es decir,
se comprobd la hipdtesis, de que el material didactico, cumple
su efectividad de manera significativa en la solucién de

problemas matematicos referidos a la seriacion.

v' La aplicacién vy utilizacion del material didactico regletas de
Cuisenaire es imprescindible en el uso de las matematicas, de
manera que los estudiantes interactuen entre los mismos
alumnos con el apoyo de docente de aula, asimismo despierta

el interés del estudiante por seguir aprendiendo.
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v' Se pudo determinar que las regletas de Cuisenaire se puede

aplicar en otros problemas matematicos, como la adicion, la
sustraccion, y los problemas de comparacion, demostrandose
su efectividad y validez en la construccién y solucion de

problemas matematicos.

2.1.3 Regional

Huaman Santos, Luis (2013) Universidad de Huanuco, presento la

tesis titulada “Influencia del juego de dados en el aprendizaje de la

adicién y sustraccion de los numeros naturales en los alumnos del 2°

grado de primaria de la I.E. N° 32217 de “Rain Condor” Chavinillo —

Huanuco — 2010”, para optar el titulo de Licenciado en educacion

llegando a las siguientes conclusiones:

v

El juego de dados influye en el aprendizaje de la adicion vy
sustraccién de numeros naturales en los alumnos del 2% de la
Institucion Educativa N° 32217 de Rain Céndor de Chavinillo —
Huanuco — 2010 tal como se expresa en la tabla de resultados,
cuyo incremento porcentual fue de 64 % en el grupo

experimental en la escala Sl.

Se conocid a nivel de aprendizaje de la adicion y sustracciéon de
nuameros naturales en los alumnos del 2° de la Institucién
Educativa N° 32217 de Rain Céndor de Chavinillo — Huanuco,
evaluando a los alumnos con una prueba de entrada
encontrando una diferencia en los resultados en el pre test y el
postest, tal como se muestra en el cuadro N° 04, perteneciente

ala escala Sl.

Se aplicé el programa de sesiones de aprendizaje con cada uno
de los juegos en las 10 sesiones de 90 minutos cada una,
encaminadas a mejorar el aprendizaje de adicion y sustraccion

de numeros naturales en los alumnos del 2% de la Institucion
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Educativa N° 32217 de Rain Céndor de Chavinillo — Huanuco,

cuyos resultados fueron favorables.

Se evaluo el desarrollo del aprendizaje de la adicion y
sustraccion de numeros naturales en los alumnos del 2° grado
de la Institucion Educativa N° 32217 de Rain Coéndor de
Chavinillo, los resultados del pre y del postest del grupo
experimental (64 %) en la escala Sl, tal como se evidencia en el
cuadro N° 05, lo que nos lleva a afirmar que el juego de dados
ha sido efectiva demostrando una gran diferencia en el postest
del grupo experimental, tal como se muestra en el cuadro de

resultados.

Gallardo Doroteo, Marilu. (2014), Universidad de Huanuco, presenté

la tesis titulada; Aplicacion del método POLYA en resolucion de

problemas de adicion y sustraccion en los alumnos del segundo grado

de la I.LE. Jorge Chavez Dartnell — Ambo — Huanuco — 2011”7, para

optar el grado académico de magister en Ciencias de la Educacion,

llegando a las siguientes conclusiones:

v

La aplicacion del método POLYA mejora significativamente la
capacidad de resolucion de problemas de adicidén y sustraccion
de los alumnos de la |.E. Jorge Chavez Dartnell tal como se

muestra en las tablas comparativas N° 07 y 08.

Se demostré la eficacia del método POLYA en resolucion de
problemas en el area de matematica con los que se tiene
suficiente indicio que prueban que los alumnos que
experimentan la aplicacion del método POLYA es favorable que
los que no lo experimentan en la |.E. Jorge Chavez Dartnell,
Ambo, Huanuco, 2011.

Al desarrollar la capacidad de resolucidon de problemas en

adicion y sustraccion del area de matematica, al inicio de la

25



experiencia se obtuvo, que en el G.C. y G.E. tuvieron promedios
(pre prueba) de 9.06 y 8.94 en ambos casos con una desviacion

estandar de 0.79 y 1.16 respectivamente.

Luego de aplicar el método POLYA se obtuvo en la post prueba
una diferencia significativa entre el G.C. y G.E. con una media
de 8.94 y 15,22 muestran un incremento significativo, y las
medianas (9 y 15) muestran que los alumnos pertenecientes al
grupo experimental lograron un avance en cuanto a la resolucion

de problemas de adicion y sustraccion.

Se ha validado el efecto positivo que tiene la aplicacion del
método POLYA en la resolucion de problemas de adicion y
sustraccion en la |.LE. Jorge Chavez Dartnell, Ambo, Huanuco,
2011.

Calero, D. (2011) Universidad de Huanuco, presento la tesis titulada

“La aplicacion de las Regletas de Cuisenaire influye en el aprendizaje

de la adicion y sustraccién de numeros naturales en los alumnos del

primer grado de la |.E. Juana Moreno — Huanuco — 2007”, para optar

el titulo de licenciado en educacion, quien llega a las siguientes

conclusiones:

v

La aplicaciéon de la regletas de Cuisenaire es efectivo en la
ensefanza — aprendizaje, ya que los alumnos que utilizaron este
material educativo obtuvieron promedios mas altos que aquellos
que no lo utilizaron y el porcentaje de desaprobacion fue menos

como lo muestra el cuadro N° 04 y el grafico N° 02.

Los alumnos demostraron interés de trabajar con el material
entregado pues genero en ellos un aprendizaje significativo el
cual les permitié desarrollar capacidades de resolucion de la

adicion y sustraccion en el area de logico matematica.
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v'  El aprendizaje de la adicién y sustraccién se torna significativa
cuando es ensefado con la aplicacion de las Regletas de
Cuisenaire porque el educando construye su aprendizaje y

aprende de forma ludica.

2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget:
El conocimiento l6gico-matematico es el que construye el nifio
en relacion a las experiencias obtenidas en la manipulacion
de los objetos. Por ejemplo: el nifo diferencia entre un objeto
de textura aspera con uno de textura lisa y establece que son

diferentes.

El conocimiento I6gico matematico “surge de una abstraccion
reflexiva”, ya que este conocimiento no es observable y es el
nifo quien lo construye en su mente mediante las relaciones
con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a
lo mas complejo, teniendo como particularidad que el
conocimiento adquirido una vez procesada no es valida, ya
que la experiencia no proviene de los objetos sino de su
accion sobre lo mismo. De alli que este conocimiento posea
caracteristicas propias que lo diferencian de otros

conocimientos.

El conocimiento logico matematico es basico para el
desarrollo cognitivo del nifo, ya que los nifios crean de forma

activa, su propio conocimiento, (Aguirre, 2007, p.48)

2.2.2 Teoria del Aprendizaje Significativo de la Perspectiva de
Ausubel.
El aprendizaje significa: la organizacién e integracion de
informacion en la estructura cognitiva del individuo. La

estructura cognoscitiva es pues la forma como el individuo
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tiene organizado el conocimiento previo a la instruccion. Para
el, la variable mas importante que influye en el aprendizaje es

aquello que el alumno conoce.

En la década 70 las propuestas de Bruner sobre el
aprendizaje por descubrimiento estaban tomando fuerzas, en
ese momento, las escuelas buscaban que los nifos
construyeran su conocimiento atreves del descubrimiento de
contenidos. AUSUBEL considera que el aprendizaje por
descubrimiento no debe ser presentado como opuesto al
aprendizaje por exposicion ya que este puede ser igual de
eficaz, si se cumplen unas caracteristicas, asi el aprendizaje
escolar puede darse por recepcion o por descubrimientos,
como estrategia de ensefianza, y puede lograr un aprendizaje

significativo o memoristico y receptivo.

Para AUSUBEL el aprendizaje significativo es un proceso a
través del cual una nueva informacion se relaciona con un
aspecto relevante de la estructura del conocimiento del
individuo, (David Ausubel, 1990. P.28)

2.2.3 Aporte Tedrico de Gerome Bruner.
Define el aprendizaje como el proceso de reordenar o
trasformar los datos, de modo que, permitan ir mas alla de ellos,

hacia una comprension.

A lo ya mencionado el aprendizaje supera el procedimiento
activo de la informacidén y que cada persona lo realiza a su
manera atiende selectivamente a la informacién y la procesa y

organiza de forma particular.

Formula una teoria de crecimiento cognoscitivo que postula: el

desarrollo del funcionamiento intelectual del hombre desde la
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infancia hasta toda la perfeccién que pueda alcanzar, esta
determinado por una serie de avances tecnoldgico en el uso de
la mente hay tres modos de representar el conocimiento y

aparecen en una secuencia de desarrollo:

La tedrica de Gerome Bruner esta estrechamente relacionado
con la casita magica el nifio tiene un aprendizaje como el
proceso de reordenar y trasformar los datos de la adicion de
modo que les permitia ir mas alla de ellos, buscando su propia
respuesta también a que cada persona lo realiza y resuelva a
su manera, atiende selectivamente la informacién, procesa y
organiza de forma particular. Con la representacion simbdlica,
el nifo con la casita magica pudo resolver los ejercicios de una
manera de descubrimiento, ellos mismos formulaban sus
hipotesis para llegar a una respuesta de lo mas dinamico y con

los materiales concretos.

2.2.4 Aporte tedrico de lev s. Vygotsky
Considera que el medio social es crucial para el aprendizaje,
pensaba que lo produce la integracion de los factores social y

personal.

El entorno social. Influye en la cognicion por medio de sus
instrumentos, es decir sus objetos culturales y sus lenguas e

instituciones sociales.

Todas las funciones mentales superiores se originan en el
medio social. Pensaba que un componente fundamental del
desarrollo psicolégico es dominar el proceso externo de
transmitir el pensamiento y las elaboraciones -culturales
mediante simbolos como el lenguaje la numeracién y la

escritura.
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En la teoria de zona de desarrollo préximo(ZPD). Se define
como la distancia entre el nivel real de desarrollo determinado
por la solucién independiente de problemas y el nivel de
desarrollo posible, resultado mediante la solucién de
problemas con la direccion de un adulto o la colaboracion de

otros comparieros.

En la ZDP, maestros y alumnos trabajan juntos en las tareas
que el estudiante no podria realizar solo dada la dificultad del
nivel. La ZDP incorpora la idea marxista de actividad colectiva,
en la que quienes saben mas son mas diestros comparten sus
conocimientos y habilidades con los que saben menos para
completar una empresa. Trabajar en la ZDP requiere mucha
participacion guiada; no obstante, los nifios no adquieren

pasivamente el conocimiento cultural.

La Tedrico de Lev S. Vygotsky influye mucho en la casita
magica como dice Vygotsky, el nifio tiene que ver mucho en su
aprendizaje con su realidad y su entorno como se sabe los
materiales que utilizaron influyeron bastante en su aprendizaje
que era favorable, y también los materiales eran de su entorno
y facil de obtenerlo y usarlo. El docente estuvo a nivel de la
investigacion con su capacitacion y preparacion anticipada y
planificada, también estuvo presente para ayudar en cualquier
dificultad que se les presentaba a los nifilos para resolver sus

problemas.

2.3 Regletas de Cuisenaire
Segun Marquez (1967, p. 55) sostiene: “El material esencial empleado
para la aplicacién del método Cuisenaire esta constituido por regletas
o barras de color, de 1 cm2 de seccion y de una longitud que vade 1 a
10 cm., es decir, por prismas rectangulares de 1 cm2 de seccién. Cada

longitud esta asociada a un color diferente y simboliza un nimero”.
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El juego total de regletas que integra una "Caja Cuisenaire" se

compone de la manera que indica el cuadro siguiente:

REGLETAS DE REGLETAS CUISENAIRE

Blanco

—

Rojo

Verde claro

Rosa

Amarillo

Verde oscuro

Negro

Marron

O | oo N || | W] N

Azul

(i

—
)

Naranja

Grafico: Regleta de Cuisenaire
Fuente: Google imagenes

Es imprescindible que los nifios cuenten con el numero de
regletas necesarias.

El numero que se requiere depende del tipo de ejercicio y de
la tarea que realicen.

Es recomendable disponer por lo menos de una caja para
cada dos nifios, aunque, légicamente, lo mas practico es
asignar a cada alumno una caja. La diferencia de dos

numeros naturales

2.3.1 Color de las regletas de Cuisenaire
Segun el autor del método, esos colores han sido elegidos
después de una experimentacion prolongada, es decir, han

sido establecidos cientificamente. ;Como debe ser
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interpretada esa afirmacion?, se pregunta Madame Wybouw

- Hofmann (citado por Marquez).

La eleccion de los colores, nos dice la educadora belga, se ha

realizado sobre la base de una serie de consideraciones,

entre otras:

v La utilidad didactica de agrupar las longitudes de las
regletas en cinco "familias", segun las relaciones

naturales que presiden la construccion de los numeros.

v Una légica de adulto, que incita; en la medida de lo
posible, a hacer coincidir las relaciones naturales de
los numeros con las relaciones naturales de los
colores, manteniendo los contrastes entre los colores

de las diversas familias.

v En el interior de una familia dada, la regleta menos
larga corresponde al color menos denso. En la familia
de los rojos, el rojo claro es de un color menos denso
que el carmin y éste de una coloracion menos densa

que el marron-rojo.

v Los cubos unitarios (1) son de madera natural-neutro
situado a igual distancia de todos los otros colores
(rojo, amarillo, verde, negro). El cubo unidad debe
poder integrarse en la construccion de todas las

familias por via de adicion 1 por 1.

2.3.2 Cualidades de las regletas de Cuisenaire
El material Cuisenaire posee, ademas de las virtudes
psicopedagdgicas que ya hemos senalado, una serie de otras

cualidades cuya importancia no escapara al educador.

Se trata de un material simple y atractivo. Si se coloca el

material Cuisenaire en manos de un nifio, aun sin el menor
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proposito educativo, y se observan discretamente sus
reacciones, su actividad, se comprendera la atraccién que
este material ejerce. El nifio se siente impulsado a actuar, a
reunir colores, a construir "trenes", a hacer casitas, a
ordenarlos de mayor a menor, a hacer escaleras, etc., sin la
minima intervencion del maestro. Diriamos que es un material

cargado de sugestiones.

La manipulacion de las regletas no ofrece practicamente
dificultades. Creemos que las ofrecen otros materiales. El
material Cuisenaire es manuable, liviano, higiénico. Sus
colores vivos y bien contrastados resultan un poderoso motivo

de atraccion para el nifio.

Este material encierra en si mismo -afirma el sefor inspector
Mohen (citado por Marquez)"un dinamismo hasta el momento
inédito". Exige "el gesto", pero no un gesto maquinal. La
manipulacion conduce al descubrimiento, a la verdad
matematica, a través del "ensayo y el error". Este gesto exige
una coordinacion de la percepcion "visual" y de la actividad
motriz (tactil-muscular). Cuisenaire llega a hablar de
imagenes musculares y tactiles, de una percepciéon motriz,

que debe coordinarse con la percepcion visual.

Natalis (citado por Marquez) insiste en la importancia de esta
"intervencion conjugada del sentido muscular y del sentido
visual", que fortifica singularmente la imagen de los primeros
numeros, Cuisenaire recomienda la realizacion de ejercicios

"estereognosticos" a fin de fortalecer esta coordinacion.

Se entregan al nifio tres regletas distintas, que él conoce, se
les permite observarlas y luego se le invita a que las tenga en
sus manos colocadas a su espalda. Conjugando las imagenes

visuales y tactiles el nifio debe ser capaz de entregar la regleta
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que se le solicite. Cuando logre éxito en tales ejercicios, se
utilizaran, 4, 5 o mas regletas. Luego se le colocan las regletas

en las manos sin permitirle verlas de antemano.

Cuisenaire sugiere igualmente la utilizacion de ejercicios
ritmicos "que aportaran imagenes preciosas a la adquisicion
del numero". El maestro golpea con determinado ritmo un
numero de veces; y el alumno debera entregar la regleta que
corresponda al numero de golpes dados.

El material permite que toda operacion aparezca a la vez en
sus componentes y en el dinamismo de sus transformaciones.
A nuestro juicio, la virtud esencial del material consiste en que

facilita la formacién matematica del nifio por el nino mismo.

Marquez (1967; 69). No nos parecera nunca redundante
insistir en que es un material que debe ser inteligentemente
explotado a fin de que el nifho vea facilitado el
autodescubrimiento de las matematicas. Como nos recuerda
la seforita Sabbatiello (citado por Marquez), ese material
permite en sintesis, un aprendizaje activo, heuristico y
dinamico. Es decir, un aprendizaje basado en la propia
actividad (actividad externa, muscular y visual, etc. y actividad
interiorizada) del sujeto que aprende en la elaboracién de su

propio aprendizaje.

"Heuristica", puesto que es a través de la "investigacion" que
el nifo llega al descubrimiento de las verdades matematicas.
El caracter dinamico del aprendizaje se advierte tanto en el
juego de las operaciones, formaciones y transformaciones
que permite materializar, como en el juego de las operaciones

interiorizadas correspondientes, que suscita.
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2.3.3 Dimensiones seleccionadas de la regleta de Cuisenaire

De acuerdo a la investigacion a realizarse las regletas

presentan dos caracteristicas esenciales por su fin:

a)

b)

Pedagoégico

Si el maestro es clave en la ensefianza cuando se trata
de poner en movimiento coherente y con propdsitos
claros un conjunto de materiales educativos, el alumno
es quien posibilita el despliegue de practicas de
aprendizaje mas ricas, profundas y estimulantes para él
cuando se enfrenta al uso de diferentes recursos para el
aprendizaje. Confrontar informacion de varias fuentes,
relacionarla, analizar su veracidad y pertinencia,
procesarla, discriminar sus ventajas y desventajas;
experimentar con multiples propuestas editoriales,
soportes y tipos de materiales; realizar diversas
actividades en distintos tipos de materiales —por
ejemplo, juegos didacticos, libros, plataformas digitales,
audios y videos— lleva a incorporar conocimientos vy
desarrollar capacidades como la observacion, la relacion
de ideas, la anticipacion de contenidos y propositos...
(Ministerio de Educacion 2017; 13)

Motivacién

Los materiales didacticos, son wuna de las
herramientas mas importantes en el trabajo del docente,
de manera que al tratar de introducir conocimiento al
estudiante, se realiza a través de cierta manipulacion
con el objeto, Asi mismo podemos identificar su
importancia en el proceso de construccion de sus
propios aprendizajes qué esta relacionado directamente
con la utilizacion de aquellos materiales educativos,
podemos lograr que el aprendizaje sea mas divertido

siempre en cuando su utilizacion y su manejo cumplan
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con las normas y requerimientos de cada material, como
docentes debemos de conocer Cual es su estructura de
cada uno de los materiales, de manera que, se puede
dar un uso significado para el aprendizaje de los

estudiante.

Consideramos también, que los materiales educativos
son importantes en la utilizacion de diversas técnicas de
aprendizaje, para facilitar el proceso de ensefianza a los

alumnos y alumnas (Ministerio de Educacion 2017; 17)

2.3.4 Fundamentos psicopedagdgicos de una enseianza
activa de las matematicas segun Cuisenaire
Segun Marquez (1967:70), este método de los Numeros en
Color asocia "ver" a "hacer", a "calcular", a "verificar", a

"comprender".

1.  Visién

a. El color permite distinguir cada numero y sus
multiplos representado por colores afines.

b. La dimension exige la intervencion activa de los
ojos y de las manos, asociando las percepciones
simultaneas.

c. Asociacion de color y dimension. Intervencion de
todos los sentidos y de la actividad intelectual,
excitando el pensamiento calculador.

Esta clasificacion facilita la identificacion, las

agrupaciones de familias y las relaciones de los numeros

y hace la fijacion comoda, precisa, durable, preparando

el camino hacia la percepcion mental.
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2. Accion
Satisface el deseo de actuar mediante la realizacion
espontanea de combinaciones numerosas libremente
inventadas por el niflo. Estas combinaciones exigen

tanteos y verificaciones previos.

3. Calculo
El manejo de las regletas hace nacer en el nifio la
necesidad de realizar calculos como medio de satisfacer
sus ansias de descubrimientos. Los ejercicios provocan
la automatizacién y la mecanizacion que conduce a la

fijacion.

4. \Verificacion
El nifio puede verificar sus errores, que él mismo podra
rectificar, dando a este método el caracter fundamental

de método autodidactico.

5. Comprension
Ver y hacer, calcular y verificar, facilita la comprensiéon y

excitan la imaginacién y el pensamiento calculador.

2.4 Resolucion de Problemas
La relacion entre la resolucion de problemas y el nivel de creatividad de
los estudiantes, Define encontrar magnitud la habilidad que genera
nueva en la resolucion de problemas matematicos, las personas son
creativas por naturaleza, todo ser viviente nace con un gran potencial
para crear, pero no todo explotan su creatividad de manera
significativa, algunos lo aprovechan al maximo creando para ellos un

medio de vida saludable.

Creatividad desentendida como cualquier actividad humana, es decir,

se puede desarrollar mediante la practica y a través de diversos
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entrenamientos que permita desarrollar como mayor habilidad su

creatividad.

Al igual que todo proceso el pensamiento creativo se diferencia dos
aspectos una que es la divergente y la otra es la convergente.

La Divergente es la capacidad que tiene el sujeto para pensar de
manera original y a través de ello crear nuevas ideas, mientras que la
convergente, es la forma de pensar de manera critica ilégica.
Definitivamente ambos pensamientos juegan un rol preponderante

para crear alternativas de solucion a los problemas educativos.

El proceso creativo, las caracteristicas de la personalidad creativa, y
las circunstancias que posibilita en el acto creativo, son aspectos muy
importantes para desarrollar en el estudiante la forma de aprender, a
consecuencia de estos estudios se desarrollan técnicas y métodos para

potenciar la actividad creativa.

2.41 Adicién de numeros naturales
Segun Lages, Pinto, Wagner y Morgado (2000), basandose
en la valiosa sintesis realizada por el matematico italiano
Giuseppe Peano a inicios del siglo XX, manifiestan que, en el
conjunto de los numero naturales, estan definidas dos
operaciones fundamentales: la adicion, que a los numeros n,
p € IN les hace corresponder la suma n + p; y la multiplicacion,

que les asocia el producto np.

La suma n + p es el numero natural que se obtiene a partir de
n aplicandose p veces seguidas la operacion de tomar el
sucesor. En particular, n+ 1 es el sucesor de n, n + 2 es el
sucesor de n + 1, etc. Por ejemplo, se tiene 2 + 2 = 4

sencillamente porque 4 es el sucesor del sucesor de 2.
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De ahora en adelante, el sucesor del nUmero natural n sera

designado porn + 1.

Adicién: n+ 1 =sucesordenyn+ (p+1)=(n+p)+ 1. Esta
ultima igualdad supone que, si sabemos sumar p a todos los
numeros naturales n, también sabemos sumar p + 1: la suma
n + (p +1) es simplemente el sucesor (n + p) + 1 de n + p.

(p-31).
Carranza (1997)

2.4.2 Sustraccion de Numeros Naturales
Canadas y Castro (2011) Define en el problema de
sustraccion los numeros que intervienen en la sustraccion se
le diferencia de la otra a y b con a = b es decir que al numero
mayor se le quita el nUmero menor de manera que el resultado

obtenido es la diferencia del nUmero mayor.

2.4.3 Multiplicacién de Numeros Naturales.
La multiplicacién es una operacion binaria que se establece en
un conjunto numérico.1 Tal el caso de numeros naturales,
consiste en sumar un numero tantas veces como indica otro
namero. Asi, 4x3 (léase «cuatro multiplicado por tres» o,
simplemente, «cuatro por tres») es igual a sumar tres veces el
valor 4 por si mismo (4+4+4). Es una operacion diferente de la
adicion, pero equivalente. No es igual a una suma reiterada;
solo son equivalentes porque permiten alcanzar el mismo
resultado. La multiplicacién esta asociada al concepto de area

geomeétrica.

El resultado de la multiplicacion de varios numeros se
llama producto.
Los numeros que se multiplican se llaman factores o coeficientes,
e individualmente: multiplicando (nUmero a sumar 0 numero que
se esta multiplicando) y multiplicador (veces que se suma el

multiplicando). Aunque esta diferenciacion en algunos contextos
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puede ser superflua cuando en el conjunto donde esté definido el
producto se tiene la propiedad conmutativa de la multiplicacion
(por ejemplo, en los conjuntos numéricos), pero puede ser util
cuando se ocupa para referirse al multiplicador de una expresiéon

algebraica.

2.4.4 Material de ensefanza segun Bruner
Segun Araujo y Chadwick (1999; 143) mencionan: ‘“la
estructura de cualquier dominio de conocimiento debe tener en
cuenta tres aspectos, de acuerdo con la habilidad del alumno.
Estos aspectos son: el modo de representacion con el cual se
aprende o se representa el conocimiento, su economia y su

poder efectivo.

Estos tres factores -el modo de representacion, la economia y
el poder efectivo- deben variar segun la edad y el estilo de
aprendizaje de cada individuo y se aplican de diversos modos

en los diferentes materiales”.

Los modos de representacion son enativo, iconico y simbdlico,
los cuales tienen un paralelismo con la teoria de los estadios
de representacion intelectual propuesta por Piaget, estan
presentes simultdneamente en la estructura cognitiva de un
individuo y son utilizados diferentemente para representar
conocimientos, habilidades, principios, conceptos, etc.,

explicativos de la naturaleza.

Por lo tanto, para que haya una correcta estructuracion se
deben presentar los materiales al alumno de acuerdo con su
modo de representacion. Se debe conducir al alumno desde su
modo de representacion mas primitivo hasta un mundo

simbdlico mas poderoso.
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Ademas, es importante considerar que la matematica y otras
materias tienen determinados temas cuya forma de
representacion siempre se da en un cierto nivel (imagenes, por
ejemplo) que no depende de la manera en que el alumno es

capaz de representarla.

La diferenciacion de los modos de representacion debe variar
y progresar de acuerdo con el nivel de dificultad y de novedad
con que se va ensefando una disciplina. En la practica, Bruner
(citado por Araujo) sugiere que el curriculo debe estructurarse
de tal manera que el alumno tenga la oportunidad de volver, de
"revisitar" la materia ya aprendida con otro nivel de
profundidad, o sea, con un modo de representacibn mas
avanzado. Y también en este sentido se aplica a célebre frase
de Bruner de que es posible ensenar decentemente cualquier
cosa a cualquiera, siempre que se haga en su nivel de

representacion.

2.4.5 Aprendizaje significativo segun Ausbel en la resoluciéon de
problemas

Calero (2000; 211) expresa que: el modelo de aprendizaje

significativo de Anderson es el mas utilizado en la ensefianza

constructivista. Consta de tres niveles:

v En el primero, hay agregaciéon de nuevos conocimientos

a los conocimientos previos.

v El segundo nivel es el de estructuracion, implica la
formacion de nuevas estructuras conceptuales o nuevas
formas de conocer. Se logra a través de esquemas,
mapas, metaforas y guiones, entre otros recursos. El

aprendizaje se complejiza.
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v El tercer nivel es de ajuste o actuacién, acopla el
conocimiento y la tarea (competencia). Este se logra con
la practica y da como resultado un aprendizaje experto.
Es la forma mas lenta, pero segura para la adquisicion

del conocimiento.

En el proceso educativo concreto se debe producir
aprendizajes significativos que faciliten el desarrollo del
autoconcepto y la autoestima, aprendizajes que eleven la
capacidad de autocritica y autocorreccién; y que aumenten la
autorregulacion y el autocontrol de la persona. Por eso,
cuando queremos que los nifios del futuro sean capaces de
pensar por si mismos, de autodirigirse, de ser conscientes de
sus acciones; capaces de aplicar los conocimientos
adquiridos ante situaciones nuevas por ellos; capaces de
captar nuevas ideas, tener ideales, ser creativos o
innovadores; capaces de adoptar una actitud positiva y
plantear soluciones ante situaciones problematicas de la vida;
etc., tenemos que reconocer la necesidad de aprendizajes
significativos en nuestros alumnos. Este aprendizaje, es un
proceso personal, que va de adentro hacia afuera, que parte
del interés, de la motivacion, que se incrementa y se
manifiesta en la accion, en la experiencia que establece
consigo mismo, con los objetos y con los otros seres de su
entorno en situaciones que le resulten significativas, como por
ejemplo: cocinar en el aula, criar y cuidar animalitos, sembrar
y cultivar plantas, invitar o jugar, conversar, resolver retos y
desafios, El unico requisito para lograr nivel de significatividad
es considerar al nifio como sujeto. Como un sujeto, ademas,
que llega a la escuela provisto de conocimientos, no carente
de ellos. Los nifios, ademas de su nombre, traen practicas,

intereses, necesidades, motivaciones, costumbres,
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creencias, destrezas, una lengua y un conjunto de referencias
afectivas personales y sociales que constituyen su identidad.
El enfoque constructivista este enfoque considera, que la
construccion de conocimientos siempre se va a dar de forma
interna, aun cuando el docente puedo realizar diversas
conferencias y exposiciones, y que dichos temas no encajan
con los conocimientos previos del estudiante. En
consecuencia podemos afirmar para que se produzca un
aprendizaje significativo es necesario ciertas condiciones una
de ellas, es que el contenido a tratar sea significativo, y el otro,

sea de mayor interés donde el estudiante quiera aprender.

2.4.6 Aprendizaje significativo en la resolucién de problemas.
Barriga y Hernandez (2002; 33) el investigador hace
referencia de los aportes de David Ausubel qué dejoé desde
los afos 60, es decir, Qué es la investigacion realizada se
direcciono a la estructura cognoscitiva de los estudiantes,
donde el principal Factor es la actividad intelectual en el
ambito escolar, por lo tanto la actividad estudiantil esta
referida a las percepciones, ideas de conceptos, y esquemas
de ensefanza, y que todo ello contiene una estructura
cognitiva de manera organizada y sistematica, de lo descrito
podemos identificar la postura constructivista, en funcién al
crecimiento cognitivo del estudiante, es decir, que el
aprendizaje No se considera como una simple asimilacion
mas por el contrario el sujeto a través de la construccion de
sus conocimientos voy a transformar la realidad con sus

propias estructuras cognitivas.

David Ausubel en sus estudios conciba la estudiante como
un proceso activo y Dinamico de adquirir informaciéon Asi
mismo menciona que el aprendizaje en los estudiantes es de
forma organizada y sistematica, pues lo considera como un

fendmeno complejo y no como una simple memorizacion.
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2.4.7 Tipos y situaciones de problemas matematicos del

aprendizaje escolar.

Barriga y Hernandez (2002; 35) el investigador hace

referencia de dos tipos de aprendizaje qué muy frecuente

sucede en las aulas.

1. Es el modo de como adquirir conocimientos significativos
en la mente

2. Que los conocimientos sean subsecuentes incorporados
a la estructura sistematica de conocimientos del

estudiante.

En la primera dimension sefnalada podemos diferenciar dos
tipos de aprendizajes, uno por recepcion y la otra por
descubrimiento, Asimismo la segunda dimension se pueden
captar aprendizajes a través de la interaccion En referencia a

estas dos dimensiones.

El aprendizaje escolar, qué se fundamenta en la recepcién
repetitiva por un descubrimiento. o0 en la recepcion

significativa por un descubrimiento nativo.

Las situaciones de como se genera un aprendizaje escolar.

>

>
>
>

Recepcion repetitiva
Recepcion significativa.
Descubrimiento repetitivo.

Descubrimiento significativo.

Con mayor frecuencia el aprendizaje por recepcion se transmite en

las aulas, y casi siempre la ensefianza esta direccionada bajo estos

términos, de modo que los grandes volumenes en cuanto a las

areas de estudio esta aplicada para que puedan concebir
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conocimientos que se adquiere mediante la recepciéon de los

aprendizajes.

2.5 Definiciones Conceptuales.

>

Regletas Cuisenaire

Las regletas de Cuisenaire Son medios y materiales educativos
que permiten la manipulacion directa del estudiante, de manera
que interactuen con sus compafieros apoyados por el docente de
aula, es aplicable con los nifios de 3 afios amas, por lo general se
diferencia en la que los nifios no lo lleven a la boca, y que su
estructura esta disefiado para que el estudiante pueda aprender

mejor los temas matematicos.

Resolucién de problemas

El concepto deresolucion de problemas esta vinculado
al procedimiento que permite solucionar una complicacion. La
nocion puede referirse a todo el proceso o procedimientos o a

su fase final, cuando el problema efectivamente se resuelve.

Adicién
Adicion puede emplearse como sinébnimo de suma: la operacion
aritmética que consiste en afadir cantidades hasta obtener un

resultado.

Sustraccién

La sustraccion es el termino mas técnico con el que nos referimos
a una resta basicamente, se trata de una operaciéon
aritmética sencilla, en la que a un conjunto se le “Sustraen” o
“‘Restan” componentes. Una resta implica la directa reduccién de

un todo.

Multiplicaciéon
Para la matematica la multiplicacidn consiste en una operacion de
composicidn que requiere sumar reiteradamente un numero de

acuerdo a la cantidad de veces indicada por otro.
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» Motivacion
Puede definirse a la motivacion como la voluntad que estimula a

hacer un esfuerzo con el propésito de alcanzar ciertas metas.

» Pedagodgico
Es la ciencia que tiene como objeto de estudio la educacion con
la intencién de organizarla para cumplir con determinados fines,
establecidos a partir de lo que es deseable para una sociedad, es

decir, el tipo de ciudadano que se quiere formar.

2.6 Hipoétesis
Las regletas Cuisenaire mejoran la resolucion de problemas de
adicion, sustraccion y multiplicacion en los estudiantes del 4° grado
de la Institucion Educativa Inicial N° 32483 “Ricardo palma Soriano”,
Tingo Maria, 2018.

2.7 Variables:

2.7.1 Variable dependiente
La Resolucion de problemas requiere una serie de ayudas y
procedimientos como comprender, relacionar, analizar,
interpretar, explicar, entre otros. Se apela a todos ellos desde
el inicio de la tarea matematica, es decir, desde la
identificacion de la situacion problematica hasta su solucion,
centradas en este caso en problemas de adicion, sustraccion
y multiplicacion Esta variable cuenta con tres dimensiones:
Problemas de adicion, problemas de sustraccion y problemas

de multiplicacion.
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2.7.2 Variable independiente

Las regletas de Cuisenaire son un versatil juego de
manipulacion matematica utilizado en la escuela, asi como en
otros niveles de aprendizaje (como en idiomas). Se pueden
empezar a usar con nifos desde los 3 afnos, principalmente
para evitar que se las lleven a la boca, e incluso con adultos,
permitiendo que se comprendan mejor los numeros y
facilitando la transicién hacia el calculo mental. Se utilizan

para ensefiar una amplia variedad de temas matematicos.

2.7.3 Variable Interviniente

Estrategias de ensefanza. Permitira aplicar ciertas

estrategias y metodologias de ensefianza para explicar

detalladamente las soluciones de problemas matematicos.

2.8 Operacionalizacion de variables

VARIABL | DIMENSIONES DESEMPENOS INSTRUMENT
E (o)
Motivacion v Propicia el interés utilizando regletas
cuisenaire en la resolucién de problemas.
) » ¥ Planifica las actividades a desarrollarse
Planificacion con las regletas cuisenaire. LISTA DE
V.l Hacen uso de las regletas de Cuisenaire, COTEJO
Regletas Elaboracion de manera espontanea en la resolucion de
Cuisenair problemas
e Aplica las regletas cuisenaire en cada
Aplicacion seston.
Realiza actividades con Las regletas
pedagdgico cuisenaire para la resolucion de problemas
Representa  problemas de  adicién
VD. utilizando material concreto y pictérica
R lucié (regletas cuisenaire).
esolucio Resuelve problemas de adicion con
n de acciones de juntar utilizando soporte
problemas concreto (regletas cuisenaire).
combinado Resuelve a través de ejemplos las
d Adici operaciones de adicion. con apoyo
S_ e Icion concreto (regletas cuisenaire).
adicion, Emplea  propiedades para  sumar
sustraccié problemas con resultados de hasta dos
ny cifras, utilizando material concreto
R . (regletas cuisenaire).
mUItI,pllcaC' Comprueba el resultado del problema de
on adicion usando material concreto (regletas
cuisenaire).
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Sustraccion

Resuelve problemas que demandan
acciones de quitar con cantidades de hasta
20 objetos, con soporte concreto regletas
cuisenaire

Resuelven problemas de sustraccion
utilizando material concreto regletas
cuisenaire,

Organiza datos en problemas,
expresandolos en un modelo de soluciéon
de la sustraccion usando material concreto
regleta cuisenaire.

Representa problemas de sustraccion
utilizando material cqagret ictorico
(regletas cuisenaire). ﬁCFlé ae ev
Resuelve problemas de sustraccion con
acciones de juntar utilizando soporte
concreto (regletas cuisenaire).

aluacion

Multiplicacion

Emplea estrategias heuristicas como hacer
un esquema al resolver problemas
multiplicativos de una etapa con numeros
naturales.

Resuelven problemas de multiplicacion
Emplea estrategias como multiplicar,
usando  material concreto  regletas
cuisenaire

Organiza datos en problemas,
expresandolos en un modelo de solucién
multiplicativo con numeros naturales hasta
cuatro cifras.

Emplea  estrategias para  resolver
problemas multiplicativos con numeros
naturales de hasta cuatro cifras utilizando
regletas cuisenaire.
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CAPITULO Il

3 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo de investigaciéon
El tipo de investigacion es Aplicada: por tener propdsitos practicos
inmediatos y bien puntualizados, de lo descrito podemos, es decir,
que se investiga para, transformar, modificar, actuar y producir

cambios en un determinado contexto real. (Carrasco, S. 2010; 43).

3.1.1 Enfoque
La investigacion realizada presenta el enfoque cuantitativo,
como lo senala Hernandez, R. (2010; 4) El enfoque
cuantitativo (que representa un conjunto de procesos) es
secuencial y probatorio. Cada una de las etapas precede a la
siguiente siendo evitable “brincar o eludir” cada una de ellas,
el orden es implacable, aunque, desde luego, podemos
conceptualizar alguna fase. De las preguntas se establecen
hipotesis y determinan variables; se desarrolla un plan para
probarlas (disefio); se miden las variables de un contexto
determinado; se analizan las mediciones obtenidas (con
frecuencia utilizando métodos estadisticos) y se establece

una serie de conclusiones respecto de la (s) hipétesis.
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3.1.2 Alcance o nivel

Nivel experimental, es la investigacion que se realiza luego de
conocer las caracteristicas del fendmeno o hecho que se
investiga (variables) y las causas que han determinado que
tengan tales y cuales caracteristicas, es decir, conociendo los
factores que han dado origen al problema, entonces ya se le
puede dar un tratamiento metodolégico. En este nivel se
aplico un nuevo sistema, modelos, tratamiento, programa,
método o técnicas para mejorar y corregir la situacion
problematica, que ha dado origen al estudio de investigacion
(Carrasco, S. 2010; 42).

3.1.3 Diseio
Para el desarrollo del presente estudio se empled el disefio
de investigacidén cuasi experimental, Carrasco, S. (2005) por
cuanto al grupo experimental se le aplico el tratamiento con el
uso de las Regletas de Cuisenaire en la resolucion de

problemas

GE 04 X 03

GC 02 04

de adicion, sustraccion y multiplicacion, representada de la

siguiente manera:

GE : Grupo experimental

GC : Grupo control

01-02 : Resultado del pre test
X : Aplicacion de la variable
03-04 : Resultados del Post test
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3.2 Poblacion y Muestra

a. Poblacién
En el presente trabajo de investigacién la poblacién estara
constituida por 122 estudiantes del 4° grado distribuidos en
cuatro secciones en la Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo
palma Soriano”
TABLA N° 01
TOTAL, DE ESTUDIANTES MATRICULADOS EN EL 4°
GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483
“RICARDO PALMA SORIANO”
TURNO MANANA
GRADO
SECCION TOTAL
A 30
B 30
4° C 31
D 31
TOTAL 122
FUENTE: Nomina de la Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo palma Soriano Tingo Maria,
E(I)_LsBORACION: Propia del tesista
b. Muestra

La muestra es no probabilistica o dirigida, como sefala
Hernandez, R. (2010; 176) quien dice: “Que la eleccion no
depende de la probabilidad sino de las caracteristicas de la
investigaciéon”, por cuanto los grupos ya se encuentra
conformados y de manera intencionada, se toma en cuenta a los
estudiantes del 4° grado, constituyéndose el grupo control y

experimental, las secciones By D.
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TABLA N° 02
TOTAL, DE ALUMNOS DEL 4° GRADO QUE COMPRENDE
LA MUESTRA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483
“RICARDO PALMA SORIANO”

GRUPO SECCION TOTAL
EXPERIMENTAL D 31
CONTROL B 30

TOTAL 61

FUENTE: Tabla N° 01
ELABORACION: Propia del tesista

3.3 Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

3.3.1 Técnicas
Evaluacién
La cual permitio registrar a través de los problemas planteados
si el estudiante esta resolviendo los problemas con las
operaciones combinadas de adicién, sustraccidon y
multiplicacion, pertinentes a fin de determinar el avance

progresivo y significativo de la resolucion de problemas

3.3.2 Instrumentos
LISTA DE COTEJO
Es un instrumento constituido por un conjunto de preguntas
sistematicamente elaboradas, que se formulan al encuestado o
entrevistado, con el propdsito de obtener los datos de las
variables consideradas en el estudio.
Se considerd la prueba de entrada (pre test) en los grupos de
muestra para recoger informacion y evaluar la condicidon con la
que se presenta la muestra experimental para el tratamiento.
La prueba de salida (post test) se aplicara para evaluar los

resultados obtenidos luego de haber aplicado el tratamiento.
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Permitié registrar la informacion relacionada a las estrategias
metodolégicas para mejorar la adicion, sustraccion y

multiplicacion en la resolucién de problemas

3.4 Técnicas para el procesamiento y analisis de la informacion
La forma de presentacién de los datos es a través de tablas y grafico
de barras con su correspondiente descripcion, toda vez, que, con la
tabulacion se dispone de la suma o total de los datos. Los que deben
ser ordenados y presentados de manera sistematica para facilitar su
lectura y analisis.
Para el tratamiento estadistico de los datos de la investigaciéon
utilizaremos:
v' Cuadros de distribucion de frecuencias.

v Representaciones graficas.
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CAPITULO IV

4 RESULTADOS

4.1 Tratamiento estadistico e interpretacion
Aqui presentamos los resultados de la investigacion debidamente
sistematizados en Tablas estadisticos, que nos facilité para la realizacion

del analisis y la interpretacion correspondiente de la variable en estudio.

Los resultados estan organizados teniendo en cuenta el disefio de
investigacion, es decir los resultados del pre test y post test y la

comparacion de los resultados de los mismos.

4.1.1 Resultado del pre test experimental y control
Los resultados que se presenta, corresponde a los resultados
recogidos de la aplicacion de una lista de cotejo con quince items,
cuyos indicadores se relacionan con el estudio de cada estudiante

tanto en el grupo experimental, como en el grupo de control.

Los items de estudios son los siguientes:

> Representa problemas de adicion utilizando material concreto
y pictérico (regletas cuisenaire).
> Resuelve problemas de adicion con acciones de juntar

utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).
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Resuelve a través de ejemplos las operaciones de adicidén con
apoyo concreto (regletas cuisenaire).

Emplea propiedades para sumar problemas con resultados de
hasta dos cifras, utilizando material concreto (regletas
cuisenaire).

Comprueba el resultado del problema de adicion usando
material concreto (regletas cuisenaire).

Resuelve problemas que demandan acciones de quitar con
cantidades de hasta 20 objetos, con soporte concreto regletas
cuisenaire

Resuelven problemas de sustraccion utilizando material
concreto regletas cuisenaire,

Organiza datos en problemas, expresandolos en un modelo
de solucion de la sustraccion usando material concreto regleta
cuisenaire.

Representa problemas de sustraccién utilizando material
concreto y pictorico (regletas cuisenaire).

Resuelve problemas de sustraccion con acciones de juntar
utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).

Emplea estrategias heuristicas como hacer un esquema al
resolver problemas multiplicativos de una etapa con numeros
naturales.

Resuelven problemas de multiplicacion

Emplea estrategias como multiplicar, usando material
concreto regletas cuisenaire

Organiza datos en problemas, expresandolos en un modelo
de solucién multiplicativo con numeros naturales hasta cuatro
cifras.

Emplea estrategias para resolver problemas multiplicativos
con numeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando

regletas cuisenaire.

55



CUADRO N° 03

RESULTADOS DE LA PRE TEST: REGLETAS CUISENAIRE PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE’ADICIC')N, SUSTRACCION Y MULTIPLICACION EN LOS
ESTUDIANTES DEL 4° GRADO EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO PALMA SORIANO”, TINGO MARIA, 2018

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N° DESEMPENOS Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi %
01 S&g;ensa?:et? problemas de adicion utilizando material concreto y pictérico (regletas 5 1161 | 26 839 | 31 |100| 9 | 300 | 21 70.0 | 30 | 100
02 Resuelve p.r.oblerr.las de adicién con acciones de juntar utilizando soporte concreto 194 | 25 | 80.6 | 31 | 100 2671 22 | 7331 30 | 100
(regletas cuisenaire).
03 | Resuelve a través de ejemplos las operaciones de adicion con apoyo concreto 29.0 | 22 | 710 | 31 | 100 | 10 | 33.3| 20 | 66.7 | 30 | 100
(regletas cuisenaire).
04 Emplea propiedgdes para sumar problemas con resultados de hasta dos cifras, 1013231 2116771 31 1100 | 11 | 36.7 19 163.3| 30 | 100
utilizando material concreto (regletas cuisenaire).
05 gﬁgne%rzﬁgf el resultado del problema de adicion usando material concreto (regletas 5 1161 | 26 1839 | 31 | 100 | 12 | 400 | 18 | 60.0 | 30 | 100
06 | Resuelve p'roblemas qgue demandan acciones de quitar con cantidades de hasta 20 4 1129 | 27 {871 | 31 | 100 | 15 |50.0| 15 | 50.0 | 30 | 100
objetos, con soporte concreto regletas cuisenaire
07 | Resuelven problemas de sustraccion utilizando material concreto regletas cuisenaire, 8 |25.8| 23 |74.2| 31 | 100 | 11 11 36.7 19 30 | 100
08 Organiza dato; en problemas, expre_séndqlos en un modelo de solucién de la sustraccion 7 12261 24 | 774 | 31 | 100 300 | 21 70.0 | 30 | 100
usando material concreto regleta cuisenaire.
09 | Representa problemas de sustraccion utilizando material concreto y pictorico (regletas | 10 | 32.3 | 21 | 67.7 | 31 | 100 26.7 | 22 73.3 | 30 | 100
10 | Resuelve problemas de sustraccion con acciones de juntar utilizando soporte concreto | 12 | 38.7 | 19 | 61.3 | 31 | 100 233 | 23 | 76.7 | 30 | 100
11 | Emplea estrategias heuristicas como hacer un esquema al resolver problemas 11 13551| 20 | 64.5 | 31 | 100 300 | 21 70.0 | 30 | 100
multiplicativos de una etapa con nimeros naturales. ) ) ) )
12 | Resuelven problemas de multiplicacion 10 1323 21 | 67.7| 31 | 100 | 10 | 333 | 20 | 66.7 | 30 | 100
13 | Emplea estrategias como multiplicar, usando material concreto regletas cuisenaire 8 | 258 | 23742 31 /100 | 12 | 400 | 18 | 60.0 | 30 | 100
14 | Organiza datos en problemas, expresandolos en un modelo de solucién multiplicativo 7 1226 24 | 774 31 | 100 | 11 | 36.7 19 1 63.3| 30 | 100
con numeros naturales hasta cuatro cifras. ) ) ) )
15 | Emplea estrategias para resolver problemas multiplicativos con nimeros naturales de 9 129.0 | 22 |71.0 | 31 100 | 12 | 400 | 18 | 60.0 | 30 | 100
hasta cuatro cifras utilizando regletas cuisenaire. ) )
26.0% | 74.0% |100.0% | 32.5% 67.5% | 100.0 %

Fuente: Pre test
Elaboracion: La Tesista
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GRAFICO N° 01
RESULTADOS DE LA PRE TEST: RESULTADOS DE LA PRE TEST: REGLETAS CUISENAIRE PARA MEJORAR
LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE ADICION, SUSTRACCION Y MULTIPLICACION EN LOS ESTUDIANTES
DEL 4° GRADO EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO PALMA SOR

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

Fuente: Cuadro N° 03
Elaboracién: La Tesista
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b) Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos del pre test en el cuadro N° 03, y grafico

N° 01 se puede observar lo siguiente:
En el grupo experimental:

De los 31 alumnos que representan el grupo experimental:

1. En la escala “SI” “Representa problemas de adicién utilizando material
concreto y pictérico (regletas cuisenaire).” representa el 16.1%; mientras
en la escala “NO” el 83.9% no lo hace.

2. En la escala “SI” “Resuelve problemas de adicidon con acciones de juntar
utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).” representa el 19.4%
mientras en la escala “NO” el 80.6% no lo hace.

3. En la escala “SI” “Resuelve a través de ejemplos las operaciones de
adicion con apoyo concreto (regletas cuisenaire).” representa el 29.0%;
mientras en la escala “NO” el 71.0 % no lo hace.

” 13

4. En la escala “SI” “Emplea propiedades para sumar problemas con
resultados de hasta dos cifras, utilizando material concreto (regletas
cuisenaire).” solo representa el 32.3 %; mientras en la escala “NO” el
67.7% no lo hace.

5. Enlaescala “SI” “Comprueba el resultado del problema de adicion usando
material concreto (regletas cuisenaire).” representa el 16.1 %; mientras en
la escala “NO” el 83.9 % no lo hace.

6. En la escala “SI” “Resuelve problemas que demandan acciones de quitar
con cantidades de hasta 20 objetos, con soporte concreto regletas
cuisenaire” representa el 12.9%; mientras en la escala “NO” el 87.1 % no
lo hace.

7. Enla escala “SI” “Resuelven problemas de sustraccion utilizando material
concreto regletas cuisenaire,” representa el 25.8%; mientras en la escala

“NO” el 74.2 % no lo hace.
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8. En la escala “SI” “Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucion de la sustraccion usando material concreto regleta
cuisenaire.” representa el 22.6 %; mientras en la escala “NO” el 77.4 % no
lo hace.

9. Enlaescala “SI” “Representa problemas de sustraccioén utilizando material
concreto y pictoérico (regletas cuisenaire).” representa el 32.3 %; mientras
en la escala “NO” el 67.7 % no lo hace.

10.En la escala “SI” “Resuelve problemas de sustraccién con acciones de
juntar utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).” representa el 38.7
%; mientras en la escala “NO” el 61.3 % no lo hace.

” o

11.En la escala “SI” “Emplea estrategias heuristicas como hacer un esquema
al resolver problemas multiplicativos de una etapa con niumeros naturales.”
representa el 35.5%; mientras en la escala “NO” el 64.5 % no lo hace.

12.En la escala “SI” “Resuelven problemas de multiplicacion” representa el
32.3%; mientras en la escala “NQO” el 67.7 % no lo hace.

13.En la escala “SI” “Emplea estrategias como multiplicar, usando material
concreto regletas cuisenaire” representa el 28.6%; mientras en la escala
“NO” el 71.4 % no lo hace.

14.En la escala “SI” “Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucion multiplicativo con numeros naturales hasta cuatro
cifras.” representa el 25.8 %; mientras en la escala “NO” el 74.2 % no lo
hace.

15.En la escala “SI” “Emplea estrategias para resolver problemas
multiplicativos con numeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando
regletas cuisenaire.” representa el 29.0%; mientras en la escala “NO” el

71.0% no lo hace.
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De los 30 alumnos que representa el grupo control:

1. En la escala “SI” “Representa problemas de adicién utilizando material
concreto y pictérico (regletas cuisenaire).” representa el 30.0%; mientras
en la escala “NO” el 70.0 % no lo hace.

L]

2. En la escala “SI” “Resuelve problemas de adicion con acciones de juntar
utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).” representa el 26.7%
mientras en la escala “NO” el 73.3% no lo hace.

3. En la escala “SI” “Resuelve a través de ejemplos las operaciones de
adicion con apoyo concreto (regletas cuisenaire).” representa el 33.3%;
mientras en la escala “NO” el 66.7 % no lo hace.

4. En la escala “SI” “Emplea propiedades para sumar problemas con
resultados de hasta dos cifras, utilizando material concreto (regletas
cuisenaire).” solo representa el 36.7 %; mientras en la escala “NO” el
63.3% no lo hace.

5. Enlaescala “SI” “Comprueba el resultado del problema de adicion usando
material concreto (regletas cuisenaire).” representa el 40.0 %; mientras en
la escala “NO” el 60.0 % no lo hace.

6. En la escala “SI” “Resuelve problemas que demandan acciones de quitar
con cantidades de hasta 20 objetos, con soporte concreto regletas
cuisenaire” representa el 50.0%; mientras en la escala “NO” el 50.0 % no
lo hace.

7. Enla escala “SI” “Resuelven problemas de sustraccion utilizando material
concreto regletas cuisenaire,” representa el 36.7%; mientras en la escala
“‘NO” el 63.3 % no lo hace.

8. En la escala “SI” “Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucion de la sustraccion usando material concreto regleta
cuisenaire.” representa el 30.0 %; mientras en la escala “NO” el 70.0 % no
lo hace.

9. Enlaescala “SlI” “Representa problemas de sustraccién utilizando material
concreto y pictérico (regletas cuisenaire).” representa el 33.3 %; mientras

en la escala “NO” el 66.7 % no lo hace.
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10.En la escala “SI” “Resuelve problemas de sustraccion con acciones de
juntar utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).” representa el 30.0
%; mientras en la escala “NO” el 70.0 % no lo hace.

11.En la escala “SI” “Emplea estrategias heuristicas como hacer un esquema
al resolver problemas multiplicativos de una etapa con numeros naturales.”
representa el 33.3%; mientras en la escala “NO” el 66.7 % no lo hace.

12.En la escala “SI” “Resuelven problemas de multiplicacion” representa el
40.0%; mientras en la escala “NO” el 60.0 % no lo hace.

13.En la escala “SI” “Emplea estrategias como multiplicar, usando material
concreto regletas cuisenaire” representa el 28.6%; mientras en la escala
“‘NO” el 71.4 % no lo hace.

14.En la escala “SI” “Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucion multiplicativo con numeros naturales hasta cuatro
cifras.” representa el 25.8 %; mientras en la escala “NO” el 74.2 % no lo
hace.

15.En la escala “SI” “Emplea estrategias para resolver problemas
multiplicativos con numeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando
regletas cuisenaire.” representa el 40.0%; mientras en la escala “NO” el

60.0 % no lo hace.

b) Analisis e interpretaciéon

De acuerdo a los resultados obtenidos en el cuadro N° 3 y su respectivo

grafico, se puede observar:

» En el grupo experimental, tan solo el 26.0 % de los estudiantes
demostraban solucionar problemas de la adicién, sustraccién vy
multiplicacion en el area de matematica mientras el 74.0 % de los
estudiantes tenian deficiencias para lograrlo

» En el grupo control, el 32.5 % de los estudiantes demostraban solucionar
problemas de la adicion, sustraccion y multiplicacion en el area de
matematica mientras el 67.5 % de los estudiantes tenian deficiencias para

lograrlo
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Interpretacion

» Al observar los resultados podemos diferenciar los porcentajes en ambos
grupos, debido a que de los 31 estudiantes que representa el grupo
experimental solo el 26.0 % de los ellos demostraban solucionar
problemas de la adicion, sustracciéon y multiplicacion en el area de
matematica mientras, el 74.0 % tenian deficiencias en solucionar
problemas matematicos en el grupo control de un total de 30 estudiantes
el 32.5% demostraban solucionar problemas de la adicion, sustraccion y
multiplicacion en el area de matematica mientras el 67.5 % de los

estudiantes tenian deficiencias para lograrlo.
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Tratamiento Estadistico e Interpretacion

4.1.2 Resultados del Post Test

a) Referencia

Se dan a conocer los resultados obtenidos del post test, que se aplico

en los estudiantes del 4° grado en la Institucion Educativa N° 32483

“‘Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018. Constituyendo al grupo

experimental a los nifios del aula “3 D” con un total de 31 estudiantes

al mismo tiempo se aplicé al grupo control del aula “3 B” con un total

de 30 estudiantes,

Se les aplico las 15 sesiones al grupo experimental y se les midio su

avance con el instrumento de recojo de informacion con la lista de

cotejo, para desarrollar el valor de la responsabilidad.

Los items de estudios son los siguientes:

>

Representa problemas de adicidn utilizando material concreto y
pictérico (regletas cuisenaire).

Resuelve problemas de adicion con acciones de juntar
utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).

Resuelve a través de ejemplos las operaciones de adicion con
apoyo concreto (regletas cuisenaire).

Emplea propiedades para sumar problemas con resultados de
hasta dos cifras, utilizando material concreto (regletas
cuisenaire).

Comprueba el resultado del problema de adicién usando
material concreto (regletas cuisenaire).

Resuelve problemas que demandan acciones de quitar con
cantidades de hasta 20 objetos, con soporte concreto regletas
cuisenaire

Resuelven problemas de sustraccion utilizando material

concreto regletas cuisenaire,
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Organiza datos en problemas, expresandolos en un modelo de
solucion de la sustraccién usando material concreto regleta
cuisenaire.

Representa problemas de sustraccion utilizando material
concreto y pictorico (regletas cuisenaire).

Resuelve problemas de sustraccidon con acciones de juntar
utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).

Emplea estrategias heuristicas como hacer un esquema al
resolver problemas multiplicativos de una etapa con numeros
naturales.

Resuelven problemas de multiplicacion

Emplea estrategias como multiplicar, usando material concreto
regletas cuisenaire

Organiza datos en problemas, expresandolos en un modelo de
solucién multiplicativo con numeros naturales hasta cuatro
cifras.

Emplea estrategias para resolver problemas multiplicativos con
numeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando regletas

cuisenaire.
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CUADRO N° 04

RESULTADOS DE LA POST TEST: REGLETAS CUISENAIRE PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE ADICION, SUSTRACCION Y MULTIPLICACION EN LOS

ESTUDIANTES DEL 4° GRADO EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO PALMA SORIANO”, TINGO MARIA, 2018

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N° DESEMPENOS Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi %
01 S&ggisa?g? problemas de adicion utilizando material concreto y pictérico (regletas 25 1 80.6| 6 194! 31 1100 | 15 | 500 | 15 | 50.0 | 30 | 100
02 Resuelve p'r_oblerr)as de adicion con acciones de juntar utilizando soporte concreto 26 | 83.9 16.1 | 31 | 100 | 16 | 53.3 | 14 | 46.7 | 30 | 100
(regletas cuisenaire).
03 | Resuelve a través de ejemplos las operaciones de adicion con apoyo concreto (regletas | 29 | 93.5 6.5 | 31 | 100 | 18 | 60.0 | 12 | 40.0 | 30 | 100
cuisenaire).
04 Er_nplea propiedgdes para sumar problemas con resultados de hasta dos cifras, 28 | 90.3 9.7 31 1100 | 17 | 567 | 13 | 43.3 | 30 | 100
utilizando material concreto (regletas cuisenaire).
05 gj)irsne[::':i?:;a el resultado del problema de adicion usando material concreto (regletas 29 | 93.5 6.5 | 31 | 100 13 1433|117 | 56.7 | 30 | 100
06 | Resuelve p'roblemas que demandan acciones de quitar con cantidades de hasta 20 30 | 96.8 1 3.2 31 | 100 | 18 | 60.0 | 12 40.0 30 | 100
objetos, con soporte concreto regletas cuisenaire
07 | Resuelven problemas de sustraccion utilizando material concreto regletas cuisenaire, 29 | 935 | 2 6.5 | 31 | 100 | 14 | 46.7 | 16 | 53.3 | 30 | 100
08 Organiza datos en problemas, expresandolos en un modelo de solucién de la sustraccion | 30 | 96.8 1 3.2 | 31 | 100 16 | 533 | 14 | 46.7 | 30 | 100
usando material concreto regleta cuisenaire.
09 Representa problemas de sustraccion utilizando material concreto y pictérico (regletas | 27 | 87.1 4 129 | 31 | 100 | 15 | 50.0 | 15 | 50.0 | 30 | 100
10 Resuelve problemas de sustraccion con acciones de juntar utilizando soporte concreto | 28 | 90.3 | 3 97 [ 31 (100 | 18 | 60.0| 12 | 40.0 | 30 | 100
11 Emplea estrategias heuristicas como hacer un esquema al resolver problemas 26 1839 | 5 1611 31 1100 | 16 | 533 | 14 | 46.7 | 30 | 100
multiplicativos de una etapa cc'm.nurrleros naturales. )
12 | Resuelven problemas de multiplicacion 28 190.3| 3 | 9.7 | 31 [ 100 | 14 | 46.7 | 16 | 53.3 | 30 | 100
13 | Emplea estrategias como multiplicar, usando material concreto regletas cuisenaire 29 | 935 | 2 6.5 31 1100 | 13 1433 | 17 | 56.7 | 30 | 100
14 | Organiza datos en problemas, expresandolos en un modelo de soluciéon multiplicativo 24 | 77.4 | 7 | 22.6 31 100 | 13 | 433 | 17 | 56.7 | 30 | 100
con numeros naturales hasta cuatro cifras. ) )
15 | Emplea estrategias para resolver problemas multiplicativos con nimeros naturales de 30 | 96.8 | 1 3.2 | 31 | 100 | 15| 50.0 | 15 | 50.0 | 30 | 100
hasta cuatro cifras utilizando regletas cuisenaire.
899% | 101% | 100% | 51.3% | 48.7 % 100 %

Fuente: Post test -
Elaboracién: La Tesista
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GRAFICO N° 02
RESULTADOS DE LA POST TEST: "REGLETAS CUISENAIRE PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE
ADICION, SUSTRACCION Y MULTIPLICACION EN LOS ESTUDIANTES DEL 4° GRADO EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483
“RICARDO PALMA SORIANO. TINGO MARIA - 2018

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

Fuente: Cuadro N° 04
Elaboracion: La Tesista
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b) Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos del post test en el cuadro N° 04, y grafico

N° 02 se puede observar lo siguiente:
En el grupo experimental:

De los 31 alumnos que representan el grupo experimental:

1. En la escala “SI” “Representa problemas de adicién utilizando material
concreto y pictérico (regletas cuisenaire).” representa el 80.6%; mientras
en la escala “NO” el 19.4% no lo hace.

L]

2. En la escala “SI” “Resuelve problemas de adicidon con acciones de juntar
utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).” representa el 83.9%
mientras en la escala “NO” el 16.1% no lo hace.

3. En la escala “SI” “Resuelve a través de ejemplos las operaciones de
adicion con apoyo concreto (regletas cuisenaire).” representa el 93.5 %;
mientras en la escala “NO” el 6.5 % no lo hace.

4. En la escala “SI” “Emplea propiedades para sumar problemas con
resultados de hasta dos cifras, utilizando material concreto (regletas
cuisenaire).” solo representa el 90.3 %; mientras en la escala “NO” el 9.7%
no lo hace.

5. Enlaescala “SI” “Comprueba el resultado del problema de adicion usando
material concreto (regletas cuisenaire).” representa el 93.5 %; mientras en
la escala “NO” el 6.5 % no lo hace.

6. En la escala “SI” “Resuelve problemas que demandan acciones de quitar
con cantidades de hasta 20 objetos, con soporte concreto regletas
cuisenaire” representa el 96.8%; mientras en la escala “NO” el 3.2 % no lo
hace.

7. Enla escala “SI” “Resuelven problemas de sustraccion utilizando material
concreto regletas cuisenaire,” representa el 93.5%; mientras en la escala

“NO” el 6.5 % no lo hace.
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8. En la escala “SI” “Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucion de la sustraccion usando material concreto regleta
cuisenaire.” representa el 96.8 %; mientras en la escala “NO” el 3.2 % no
lo hace.

9. Enlaescala “SI” “Representa problemas de sustraccioén utilizando material
concreto y pictoérico (regletas cuisenaire).” representa el 90.3 %; mientras
en la escala “NO” el 9.7 % no lo hace.

10.En la escala “SI” “Resuelve problemas de sustraccion con acciones de
juntar utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).” representa el 90.3
%; mientras en la escala “NO” el 9.7% no lo hace.

” o

11.En la escala “SI” “Emplea estrategias heuristicas como hacer un esquema
al resolver problemas multiplicativos de una etapa con numeros naturales.”
representa el 83.9%; mientras en la escala “NO” el 16.1 % no lo hace.

12.En la escala “SI” “Resuelven problemas de multiplicacion” representa el
90.3%; mientras en la escala “NO” el 9.7 % no lo hace.

13.En la escala “SI” “Emplea estrategias como multiplicar, usando material
concreto regletas cuisenaire” representa el 93.5%; mientras en la escala
“‘NO” el 6.5 % no lo hace.

14.En la escala “SI” “Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucion multiplicativo con numeros naturales hasta cuatro
cifras.” representa el 77.4 %; mientras en la escala “NO” el 22.6 % no lo
hace.

15.En la escala “SI” “Emplea estrategias para resolver problemas
multiplicativos con numeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando
regletas cuisenaire.” representa el 96.8%; mientras en la escala “NO” el

3.2% no lo hace.
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En el grupo control:

De los 30 alumnos que representan el grupo experimental:

1. En la escala “SI” “Representa problemas de adicion utilizando material
concreto y pictérico (regletas cuisenaire).” representa el 50.0%; mientras
en la escala “NO” el 50.0% no lo hace.

2. En la escala “SI” “Resuelve problemas de adicidon con acciones de juntar
utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).” representa el 53.3 %
mientras en la escala “NO” el 46.7% no lo hace.

3. En la escala “SI” “Resuelve a través de ejemplos las operaciones de
adicién con apoyo concreto (regletas cuisenaire).” representa el 60.0 %;
mientras en la escala “NO” el 40.0 % no lo hace.

4. En la escala “SI” “Emplea propiedades para sumar problemas con
resultados de hasta dos cifras, utilizando material concreto (regletas
cuisenaire).” solo representa el 56.7 %; mientras en la escala “NO” el 43.3
% no lo hace.

5. Enlaescala “SI” “Comprueba el resultado del problema de adicion usando
material concreto (regletas cuisenaire).” representa el 43.3 %; mientras en
la escala “NQO” el 56.7 % no lo hace.

6. En la escala “SI” “Resuelve problemas que demandan acciones de quitar
con cantidades de hasta 20 objetos, con soporte concreto regletas
cuisenaire” representa el 60.0 %; mientras en la escala “NO” el 40.0 % no
lo hace.

7. Enla escala “SI” “Resuelven problemas de sustraccion utilizando material
concreto regletas cuisenaire,” representa el 46.7%; mientras en la escala
“NO” el 53.3% no lo hace.

8. En la escala “SI” “Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucion de la sustraccion usando material concreto regleta
cuisenaire.” representa el 53.3 %; mientras en la escala “NO” el 46.7 % no

lo hace.
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9. Enlaescala “Sl” “Representa problemas de sustraccion utilizando material
concreto y pictoérico (regletas cuisenaire).” representa el 50.0 %; mientras
en la escala “NO” el 50.0 % no lo hace.

M

10.En la escala “SI” “Resuelve problemas de sustraccion con acciones de
juntar utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).” representa el 60.0
%; mientras en la escala “NO” el 40.0% no lo hace.

11.En la escala “SI” “Emplea estrategias heuristicas como hacer un esquema
al resolver problemas multiplicativos de una etapa con numeros naturales.”
representa el 53.3%; mientras en la escala “NO” el 46.7 % no lo hace.

12.En la escala “SI” “Resuelven problemas de multiplicacion” representa el
46.7%; mientras en la escala “NO” el 53.3 % no lo hace.

13.En la escala “SI” “Emplea estrategias como multiplicar, usando material
concreto regletas cuisenaire” representa el 43.3%; mientras en la escala
“NO” el 56.7 % no lo hace.

14.En la escala “SI” “Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucién multiplicativo con numeros naturales hasta cuatro
cifras.” representa el 43.3 %; mientras en la escala “NO” el 56.7 % no lo
hace.

15.En la escala “SI” “Emplea estrategias para resolver problemas
multiplicativos con numeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando
regletas cuisenaire.” representa el 50.0%; mientras en la escala “NO” el

50.0% no lo hace.

b) Analisis e interpretaciéon

De acuerdo a los resultados obtenidos en el cuadro N° 4 y su respectivo

grafico, se puede observar:

> En el grupo experimental, el 89.9 % de los estudiantes demostraban
solucionar problemas de la adicion, sustraccién y multiplicacién en el area
de matematica mientras solo el 10.1 de los nifios mostraban deficiencias

para resolver problemas matematicos.
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» En el grupo control, solo el 51.3 % demostraban solucionar problemas de
la adicién, sustraccidén y multiplicacion en el area de matematica, mientras
el 48.7 % mostraban deficiencias en la resolucion de los problemas

matematicos.

» Interpretacion
Al observar los resultados de ambos grupos podemos diferenciar los
porcentajes, porque de los 31 estudiantes que representa el grupo
experimental (4° D), el 89.9 % de los estudiantes demostraban solucionar
problemas de la adicién, sustraccion y multiplicacidon en el area de
matematica, mientras en el grupo control constituido por 30 estudiantes del
aula (4° B) solo el 51.3 lograron solucionar problemas de la adicion,
sustraccion y multiplicacion en el area de matematica y el 48.7 mostraban

deficiencias para hallar la respuesta.
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4.2 Contrastacion de hipotesis y prueba de hipétesis
En la contratacion de los resultados se ha tomado en cuenta los porcentajes
que indican la afirmacién en la resolucién de problemas de la adicién,
sustraccion y multiplicacion en el area de matematica tanto en el pre test, como

en el post test. Los resultados que se obtuvieron son:
CUADRO N° 5

CUADRO COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS DEL PRE Y POST TEST
EN FUNCION A LOS PORCENTAJES (SI)

POR CENTAJES
DIFERENCIA
PRE TEST POST TEST
EXPERIMENTAL 26.0 89.9 63.9
CONTROL 32.5 51.3 18.8
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GRAFICO N° 03
COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS DEL PRE TEST Y POST TEST: REGLETAS CUISENAIRE PARA
MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE ADICION, SUSTRACCION Y MULTIPLICACION EN LOS
ESTUDIANTES DEL 4° GRADO EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO PALMA S

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

FUENTE: Cuadro N° 3y 4
ELABORACION: La Tesista
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ANALISIS DE INTERPRETACION

En el cuadro N° 05 y su respectivo grafico se presentan los resultados afianzados
de los porcentajes finales obtenidos unicamente en la escala que evidencia de
los estudiantes que demostraban solucionar problemas de la adicion, sustraccion
y multiplicacion en el area de matematica en la Institucion Educativa N° 32483
‘Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018. Por lo que se presenta los

siguientes resultados:

» Enrelacion al grupo control, en el pre test se obtuvo un porcentaje del 32.5
% de los estudiantes que demostraban solucionar problemas de la adicion,
sustraccion y multiplicacion en el area de matematica, dado que este
porcentaje se incrementa en el post test a un 51.3 %. Siendo la diferencia
de un 18.8 %, este incremento sefala el poco trabajo realizado en el aula,
y que no es muy efectivo, razén por lo que no fue muy diferenciado los

porcentajes logrados.

» En relacion al grupo experimental, en el pre test se obtuvo un porcentaje
del 26.0% de los estudiantes demostraban solucionar problemas de la
adicion, sustraccion y multiplicacion en el area de matematica, dado que
este porcentaje se incrementa en el post test a un 89.9 %. Siendo la
diferencia de un 63.9 %, incremento que sefiala que el material educativo
de la regleta de cuisenaire influye significativamente en la solucion de
problemas de la adicidén, sustraccion y multiplicacion en el area de
matematica de la Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”,
Tingo Maria, 2018.

Estos resultados nos dan que entender que el material educativo de la regleta

de cuisenaire mejora significativamente la resolucion de problemas de la

adicion, sustraccion y multiplicacion en el area de matematica en los
estudiantes de la Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”,

Tingo Maria, 2018
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4.3 Prueba de Hipétesis
Siendo que los datos han sido recopilados y acumulados obteniéndose un
puntaje en funcion a los 15 items evaluados, es necesario evaluar si la
variable tiene distribucion normal, para elegir correctamente el estadistico

de prueba

Tabla 6

Prueba de Kolmogorov-Smirnov con la Correccion de significacion de Lillie-fors.

Prueba Grupo Total

Pre Control N° 31
Estadistico de Prueba. 0,405

Sig. Asintdtica (bilateral) 0,002

Experimental N° 31

Estadistico de Prueba. 0,405

Sig. Asintética (bilateral) 0,002

Post Control N° 31
Estadistico de Prueba. 0,345

Sig. Asintética (bilateral) 0,400

Experimental N° 31

Estadistico de Prueba. 0,345

Sig. Asintética (bilateral) 0,400

Fuente: Datos procesados del instrumento aplicado en la Institucién Educativa parroquial 32483 “Ricardo Palma
Soriano” Tingo Maria 218

De la tabla anterior se tiene que, con un nivel de significancia de 5%, teniendo en
cuenta la Prueba de Kolmogorov-Smirnov con la Correccion de significacion de
Lilliefors, el p-valor obtenido es igual a 0.002 (Pre prueba/Control), 0.002 (Pre
prueba/experimental), 0.400 (Post prueba/control) y 0.400 (Post
prueba/experimental).

Siendo que el requisito indispensable para utilizar procedimientos parameétricos
es que todos los grupos en estudio tengan distribucidn normal, se procedera a la
eleccion y empleo de procedimientos no paramétricos para la contratacion de las

hipotesis.
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Prueba de Hipétesis para verificar que el grupo de control y el grupo
experimental son homogéneos (Pre Test) en la aplicaciéon de las regletas
cuisenaire para mejorar la resolucion de problemas de adicién, sustraccién

y multiplicacién

Planteamiento de la Hipétesis

Las regletas Cuisenaire mejoran la resolucion de problemas de adicion,
sustraccion y multiplicacion en los estudiantes del 4° grado de la
Institucién Educativa Inicial N° 32483 “Ricardo palma Soriano”, Tingo
Maria, 2018.

Ho: El resultado en la resolucion de problemas de adicion, sustraccion y
multiplicacion es igual en los dos grupos de estudio (control y
experimental)

H1: El resultado en la resolucion de problemas de adicidn, sustraccion y
multiplicacion es distinto en los dos grupos de estudio (control y

experimental)
Nivel de Significancia (alfa) a = 5% = 0,05
Estadistico de prueba: Chi Cuadrado de Homogeneidad

Valor de p= 0,755 = 75.5%

Pruebas de chi-cuadrado
Valor gl Sig. asintética (2 caras)
Chi-cuadrado de Pearson 3,892 8 0,755

Lectura del p-valor:
Con una probabilidad de error de 75.5% el resultado de mejorar la resolucion de
problemas de adicion, sustraccion y multiplicacion es distinto en los dos grupos

de estudio (control y experimental)
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Toma de decisiones:
El resultado de la practica de la resolucion de problemas de adicién, sustraccion

y multiplicacion es igual en los dos grupos de estudio (control y experimental)

Interpretacion: En los grupos de estudio (Control y Experimental) al efectuar la
medicion inicial la resolucién de problemas de adicidén, sustraccion y
multiplicacion (Pre test), se encontré que muestran deficiencias en la resolucion

de problemas de adicion, sustraccion y multiplicacion

Prueba de Hipoétesis para verificar si hubo cambio en el grupo experimental
(Pre y Post Test) con la aplicacion las regletas Cuisenaire para mejorar la

resolucion de problemas de adicion, sustraccion y multiplicaciéon
Planteamiento de la Hipoétesis.

Ho: El resultado de aprendizaje en la resolucion de problemas de adicion,

sustraccion y multiplicacion y post prueba del grupo experimental

H1: El resultado de aprendizaje en la resolucion de problemas de adicion,
sustraccion y multiplicacion es distinto en el pre y post prueba del

grupo experimental.
Nivel de Significancia (alfa) a = 5% = 0,05
Estadistico de prueba: Chi Cuadrado de Homogeneidad

Valor de p= 0,000004 = 0.0004 %

Pruebas de chi-cuadrado

Valor gl Sig. asintotica (2 caras)
Chi-cuadrado de Pearson 35,000 8 0,000004
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Lectura del p-valor:

Con una probabilidad de error de 0.0004% el resultado de la resolucién de
problemas de adicion, sustraccién y multiplicacidon es distinto en el pre y post

prueba del grupo experimental.
Toma de decisiones:

El resultado en la resolucibn de problemas de adicidén, sustraccién y

multiplicacion es distinto en la pre y post prueba del grupo experimental.

Interpretacion: La aplicacion de las regletas Cuisenaire en la resolucién de
problemas de adicidn, sustraccion y multiplicacion tuvo un resultado positivo, tal

como se puede evidenciar en los resultados descriptivos del estudio.
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5.1

CAPITULOYV

5 DISCUSION DE RESULTADOS

Con el Problema Formulado

¢, De qué manera la aplicacion de las regletas de Cuisenaire mejoran
la resolucion de problemas de adicion, sustraccion y multiplicacion
en los estudiantes del 4° grado en la Institucion Educativa N° 32483
“Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 20187

De acuerdo a los resultados obtenidos se confirma que el aprendizaje
de adicion, sustraccion y multiplicacion mejoré con la aplicacion de la
regletas cuisenaire para resolver problemas de adicién, sustraccion
y multiplicacion en los alumnos del cuarto grado de primaria, como
se demuestra en los resultados obtenidos al finalizar el presente
estudio teniendo en cuenta una diferencia de mejoramiento de 26.0%
en el pre test y al aplicar el material didactico de las regletas de
cuisenaire su aprendizaje mejoro y llegd a un porcentaje positivo que
fue el 89.9% una diferencia de cambio de 63.9% donde nos da a
conocer que fue material educativo adecuado para los alumnos y una

buena preparacion del tesista
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5.1.

Con Las Bases Teoricas.

Para la discusion con las bases tedricas se ha tomado cuatro aportes

importantes que se han considerado en el presente estudio que son:

Segun Ausubel (1996:28) El aprendizaje significa: la organizacion e
integracion de informacion en la estructura cognitiva del individuo. La
estructura cognoscitiva es pues la forma como el individuo tiene
organizado el conocimiento previo a la instruccion. Para el, la variable
mas importante que influye en el aprendizaje es aquello que el

alumno conoce.

En la década 70 las propuestas de Bruner sobre el aprendizaje por
descubrimiento estaban tomando fuerzas, en ese momento, las
escuelas buscaban que los nifios construyeran su conocimiento
mediante el descubrimiento de contenidos. AUSUBEL considera que
el aprendizaje por descubrimiento no debe ser presentado como
opuesto al aprendizaje por exposicion ya que este puede ser igual de
eficaz, si se cumplen unas caracteristicas, asi el aprendizaje escolar
puede darse por recepcion o por descubrimientos, como estrategia
de ensefianza, y puede lograr un aprendizaje significativo o

memoristico y receptivo.

Para AUSUBEL el aprendizaje significativo es un proceso a través
del cual una nueva informacion se relaciona con un aspecto relevante

de la estructura del conocimiento del individuo.

El aporte de AUSUBEL se refiere a que los materiales educativos
como las regletas de cuisenaire representa una alternativa valida
para mejorar el aprendizaje de la adicidn, sustraccion y multiplicacion
porque segun Ausubel considera que el aprendizaje significativo es

una proceso a través del cual una nueva informacion se relaciona
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con una aspecto relevante de la estructura del conocimiento del nifio
porque el aprendizaje se basa en descubrimientos como nos
podemos dar cuenta con las regletas de cuisenaire el nifio aprendia
a sumar, restar y multiplicar mediante descubrimientos y materiales

que estuvieron a su alcance.

Segun LEV S. VIGOTSKY (Alvarado, 2011, p33) Considera que el
medio social es crucial para el aprendizaje, pensaba que lo produce

la integracion de los factores social y personal.

El entorno social. Influye en la cognicion por medio de sus
instrumentos, es decir sus objetos culturales y sus lenguas e

instituciones sociales.

Todas las funciones mentales superiores se originan en el medio
social. Pensaba que un componente fundamental del desarrollo
psicologico es dominar el proceso externo de transmitir el
pensamiento y las elaboraciones culturales mediante simbolos como

el lenguaje la numeracion y la escritura.

En su teoria a cerca de zona de desarrollo proximo. Se define como
la distancia entre el nivel real de desarrollo determinado por la
solucion independiente de problemas y el nivel de desarrollo posible,
resisado mediante la solucidon de problemas con la direccion de un
adulto o la colaboracion de otros comparieros. En la ZDP, maestros
y alumnos trabajan juntos en las tareas que el estudiante no podria
realizar solo dada la dificultad del nivel. La ZDP incorpora la idea
marxista de actividad colectiva, en la que quienes saben mas son
mas diestros comparten sus conocimientos y habilidades con los que
saben menos para completar una empresa. Trabajar en la ZDP
requiere mucha participacién guiada; no obstante, los nifios no

adquieren pasivamente el conocimiento cultural.
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El aporte de LEV S. VIGOTSKY tuvo mucho que ver en la en la
significancia de los materiales didacticos como las regletas de
cuisenaire como dice Vygotsky en nifio tiene que ver mucho en su
aprendizaje con su realidad y su entorno como se sabe los materiales
y demas que influyeron era de su entorno y el docente estuvo a nivel
de la investigacion para cualquier dificultad que se les presentaba a

los niflos para resolver sus problemas.

Segun GEROME BRUNER (AGUIRRE R, 2007, p.34). Define el
aprendizaje como el proceso de reordenar o trasformar los datos, de

modo que, permitan ir mas alla de ellos, hacia una comprension.

A lo ya mencionado el aprendizaje supera el procedimiento activo de
la informacion y que cada persona lo realiza a su manera atiende
selectivamente a la informacion y la procesa y organiza de forma

particular.

Formula una teoria de crecimiento cognoscitivo que postula: el
desarrollo del funcionamiento intelectual del hombre desde la
infancia hasta toda la perfeccion que pueda alcanzar, esta
determinado por una serie de avances tecnoldgico en el uso de la
mente hay tres modos de representar el conocimiento y aparecen en

una secuencia de desarrollo:

El aporte de Gerome Bruner esta estrechamente relacionado con los
materiales didacticos como es la las regletas de cuisenaire el nifio
tubo un aprendizaje como el proceso de reordenar y trasformar los
datos dé la adicion sustraccion y multiplicacién de modo que les
permitia ir mas alla de ellos, y buscar su propia respuesta y también
a que cada persona lo realiza y resuelva a su manera atiende
selectivamente a la informacion y la procesa y organiza de forma
particular. La representacién simbdlica el nifio en la casita magica

para resolver los ejercicios fue de una manera de descubrimiento que
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el nifo ellos mismos formulaban sus hipétesis para llegar a una

respuesta de lo mas dinamico y con los materiales concretos.

5.2 Con la Hipotesis

Ante la afirmacién. Las regletas Cuisenaire mejoran la resolucién de
problemas de adicion, sustraccion y multiplicacion en los estudiantes
del 4° grado de la Institucion Educativa Inicial N° 32483 “Ricardo
palma Soriano”, Tingo Maria, 2018

Se ha podido corroborar con los resultados obtenidos tal como se
demuestra en el cuadro N°5 donde figura los resultados del pre y post
test en funcion a la escala que sefala la mejora del aprendizaje de la
adicién, sustraccion y multiplicacion donde después de la aplicacién
del proyecto a través de la regleta de cuisenaire el grupo
experimental ha logrado mejorar en cuanto al aprendizaje de la
adicion sustraccion y multiplicacion hasta lograr el 89.9%. Y el

cambio y resultados fue notorio.

Por tanto, estos resultados obtenidos a nivel porcentual nos permiten

afirmar y validar la hipétesis formulada inicialmente.

83



CONCLUSIONES

Al finalizar el trabajo de investigacion se ha llegado a las siguientes conclusiones:

1.

Se ha logrado mejorar la resolucién de problemas de adicidn, sustraccion
y multiplicacion en los estudiantes del 4° grado en la Institucion Educativa
N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018. Después de la
aplicacion de las Regletas Cuisenaire, como se puede evidenciar en el
cuadro N° 5 con un resultado del 89.9 % de estudiantes que podian

resolver problemas matematicos de adicion, sustraccion y multiplicacion.

Se ha diagnosticado las dificultades que mostraban los estudiantes para
resolver problemas matematicos de adicion, sustraccion y multiplicacion
antes de la aplicacion Regletas Cuisenaire. Esto de evidencia en el cuadro
N° 3 por lo que arrojaron resultados; donde el 26.0% % del total de los
alumnos del cuarto grado (D) solo mostraban el habilidades para resolver

problemas matematicos de adicion, sustraccion y multiplicacion.

La resolucién de problemas matematicos de adicion, sustraccién y
multiplicacion se aplic6 a través de las 15 sesiones de aprendizaje
teniendo relacion con los indicadores propuestos, asimismo se relaciono
con la operacionalizacion de las variables de manera que los estudiantes
lograron entender y comprender sencillamente los problemas matematicos

propuestos.

Los resultados obtenidos después de la aplicacién Regletas Cuisenaire
nos han permitido mejorar la resolucion de problemas matematicos de
adicién sustraccion y multiplicacion, por ello, sus resultados lograron ser
significativos ya que un 89.9 % lograron resolver significativamente

problemas matematicos. Ver cuadro N° 05 y grafico 3 contrastacion.
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SUGERENCIAS

» A los directivos y auxiliares de la Institucion Educativa propiciar el uso
frecuente del uso de las regletas cuisenaire para desarrollar problemas
de adicién, sustraccion y multiplicacion debido regletas cuisenaire
mostro su efectividad para la resolucion de problemas matematicos.

» A los docentes de la institucion educativa, aplicar la regleta de
cuisenaire para que los alumnos puedan mejorar el aprendizaje de la
adicién, sustraccion y multiplicacion de los numeros naturales y
ejercicios ya que es una operacion basica y fundamental para el
desarrollo del ser humano en su vida cotidiana.

» A toda la comunidad educativa, a implementar talleres de matematica
con el uso frecuente del material didactico regletas de cuisenaire, para
que los estudiantes puedan desarrollar y resolver problemas

matematicos de adicion, sustraccion y multiplicacion.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO : Regletas Cuisenaire para mejorar la resolucién de problemas de adicién, sustraccion y multiplicacion en los
estudiantes del 4° grado en la Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES | METODOLOGIA
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INSTITUCION EDUCATIVA N-* 32483 RICARDO
PALMA SORIANO
TINGO MARIA

CONSTANCIA DE APLICACION DE PROYECTO DE TESIS

Que, la alumna Emelin Yushara Merino Aglero Identificada con DNI N°
70259800 aplico el Proyecto de Tesis Titulado Regletas Cuisenaire para mejorar la
Resolucién de Problemas de adicidn, sustraccién y multiplicacion en los
estudiantes del 4° grado en la Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo Palma

Soriano”, Tingo Maria, 2018.

Demostrando: Puntualidad, responsabilidad y esmero en su preparacion
profesional.

Se expide la presente constancia, a solicitud de la
parte interesada, para los fines convenientes.

Tingo Maria, 23 de Noviembre del 2018

Atentamente
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UNIVERSDAD DE HUANU_CO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
CUESTIONARIO

Titulo de la investigacion: “las regletas de cuisenaire para mejorar la resolucion de
problemas de adicién, sustraccion y multiplicaciéon en los estudiantes del 4° grado de
la Institucién Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

l. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y nombres : Gémez Baldeon, magno
Cargo o Instituciéon donde labora : docente - UDH

Teléfono : 962289784

Autor del Instrumento : Emelin Y. Merino Agliero

1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Indicadores Criterios
Sl | NO
1. Claridad Los indicadores estan formados con un lenguaje
apropiado y claro. s
2. Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan
expresados en conductas observables.
3. Contextualizacion El problema que se esta investigando esta adecuado al
avance de la ciencia y la tecnologia.
4. OQOrganizacién Los [tems guardan un criterio de organizacion légica.
5. Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad.
6. Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos |~
de las estrategias.
7. Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en
aspectos tedrico cientificos.
8. Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las
dimensiones de su variable.
9. Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al
propésito de la investigacion. il
10. Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o /
més adecuado. ¢

ll.  OPINION GENERAL DE LOS INSTRUMENTOS

IV. RECOMENDACIONES

Tingo Maria 20 de octubre de 2018

y7

Fifma del experto
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UNIVERSDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJES

Titulo de la investigacion: “Las regletas de cuisenaire para mejorar la resolucion
de problemas de adicion, sustraccion y multiplicacién en los estudiantes del 4°grado
de la Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y nombres : Gémez Baldeon, Magno
Cargo o Institucion donde labora : Universidad de Huanuco
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : cuestionario
Teléfono : 962289784
Autor del Instrumento : Merino Agliero , Emelin Y.
.  ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Indicadores Criterios Si | No
Momentos Los indicadores estan formados con un lenguaje
Pedagogicos apropiado y claro. /
Estrategias Los indicadores que se estan midiendo estan
expresados en conductas observables. s
Indicadores de El problema que se esta investigando esta
evaluacién adecuado al avance de la ciencia y la o
tecnologia.
Ficha de Los Items guardan un criterio de organizacién
evaluacion — l6gica. ¥
aplicacién
Aspectos Aba'rca todos los aspectos en cantidad y /
Curriculares claridad.

Il. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

lll. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA
EVALUAR
IV. RECOMENDACIONES
TingoMarfa, ' 7 de _ pelectene del 2018

Firma del éxperto

pni: 2 2( €3 7F
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UNIVERSDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CUESTIONARIO

Titulo de la investigacion: “Las regletas de cuisenaire para mejorar la resolucién de
problemas combinados de adicion, sustraccion y multiplicacion en los estudiantes del
4° grado de la Institucién Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria,

2018”

l. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y nombres

Cargo o Institucion donde labora : docente - UDH

Teléfono

Autor del Instrumento

1 943105485

i ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

: Guzman Diaz, Héctor

: Merino Aglero, Emelin Y.

Indicadores Criterios
: S| | NO

1. Claridad Los indicadores estan formados con un lenguaje /
apropiado y claro.

2. Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan 7
expresados en conductas observables.

3. Contextualizacion ~ | El problema que se est4 investigando esta adecuado al /
avance de la ciencia y la tecnologia.

4. Organizacion Los Items guardan un criterio de organizacion Iégica. 7

5. Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad. P

6. Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos /
de las estrategias.

7. Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en /"

&

aspectos tedrico cientificos.

8. Coherencia

Existe coherencia entre los indicadores y las
dimensiones de su variable.

v

9. Metodologia

La estrategia que se esta utilizando responde al
proposito de la investigacion.

Vi

10. Oportunidad

El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o
mas adecuado.

ll.  OPINION GENERAL DE LOS INSTRUMENTOS

IV. RECOMENDACIONES

Tingo Maria....'..(fj...de...QQ}.‘.'J..b.[.E.-.’......de 2018

Firma del experto
DNIN® 08676632



UNIVERSIDAD DE HUANU_CO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJES

Titulo de la investigacién: “Regletas cuisenaire para mejorar la resolucién de

problemas de adicién, sustraccion y multiplicacion en los estudiantes del 4°grado

de la Institucién Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y nombres

: Guzman Diaz, Héctor

Cargo o Institucion donde labora
Nombre del Instrumento de Evaluacion

Teléfono
Lugar y fecha

Autor del Instrumento )
ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

: 943105485
: Tingo Maria

: Universidad de Huanuco
: Guia de observacion

: Merino Aglero, Emelin Y.

Indicadores Criterios Si | No
Momentos Los indicadores estan formados con un lenguaje /
Pedagégicos apropiado y claro.

Estrategias Los indicadores que se estan midiendo estan /
expresados en conductas observables. L
Indicadores de El problema que se esta investigando esta P
evaluacion adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia. |/
Ficha de Los items guardan un criterio de organizacién
evaluacion — Bgica. v
aplicacién
Aspectos Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad. |
Curriculares
Il. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
lll. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA
EVALUAR
IV. RECOMENDACIONES
del 2018

Tingo Maria, |¢] de _© Cﬁtubf'e

DNI: 08676632
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UNIVERSDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CUESTIONARIO

Titulo de la investigacion: “Las regletas de cuisenaire para mejorar la resolucion de
problemas combinados de adicion, sustraccién y multiplicacion en los estudiantes del
4° grado de la Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria,
2018”

V. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y nombres : Manfredo Coronel Maximiliano
Cargo o Institucién donde labora : docente - UDH

Teléfono cQp2-2YF636538

Autor del Instrumento : Merino Aglero, Emelin Y.

VI. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Indicadores Criterios
Sl | NO

11. Claridad Los indicadores estan formados con un lenguaje -

apropiado y claro. i
12. Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan

expresados en conductas observables. i~
13. Contextualizacion El problema que se esté investigando esta adecuado al

avance de la ciencia y la tecnologia. &
14. Organizacién Los Items guardan un criterio de organizacién légica. ’
15. Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad. o
16. Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos

de las estrategias. v
17. Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en

aspectos tedrico cientificos. 7
18. Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las

dimensiones de su variable. /
19. Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al 3

proposito de la investigacion. /
20. Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o 3

mas adecuado. /

VIl.  OPINION GENERAL DE LOS INSTRUMENTOS

Vill. RECOMENDACIONES

DNINP 2257287¢
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJES

Titulo de la investigacidon: Regletas cuisenaire para mejorar la resoluciéon de

problemas de adicién, sustraccion y multiplicacion en los estudiantes del 4°grado

de la Institucién Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y nombres

: Manfredo Coronel,

Pedagdgicos

Maximiliano

Cargo o Institucion donde labora : Universidad de Huanuco

Nombre del Instrumento de Evaluacion : cuestionario

Teléfono : 949636878

Autor del Instrumento : Merino Agliero,Emelin Y.
ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Indicadores Criterios No
Momentos Los indicadores estan formados con un lenguaje

apropiado y claro.

Estrategias

Los indicadores que se estan midiendo estan
expresados en conductas observables.

Indicadores de

El problema que se esta investigando esta

Curriculares

evaluacion adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia.
Ficha de Los Items guardan un criterio de organizacion
evaluacién — logica.

aplicacion

Aspectos Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad.

e e TR R R

OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA

EVALUAR

RECOMENDACIONES
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PRE TEST

LISTADE COTEJO PARA EVALUAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS DE ADICION, SUSTRACCION Y MULTIPLICACION

Ne INDICADORES Vg:_OR’|AC:\l00N
ADICION

Representa problemas de adicion utilizando material
01 concreto y pictérico (regletas cuisenaire).

Resuelve problemas de adicion con acciones de juntar
02 utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).

Resuelve a través de ejemplos las operaciones de
03 adicién con apoyo concreto (regletas cuisenaire).

Emplea propiedades para sumar problemas con
04 | resultados de hasta dos cifras, utilizando material

concreto (regletas cuisenaire).

Comprueba el resultado del problema de adicion
05 usando material concreto (regletas cuisenaire).

SUSTRACCION

Resuelve problemas que demandan acciones de
06 | quitar con cantidades de hasta 20 objetos, con soporte

concreto regletas cuisenaire

Resuelven problemas de sustraccion utilizando
07 material concreto regletas cuisenaire,

Organiza datos en problemas, expresandolos en un
08 | modelo de solucion de la sustraccion usando material

concreto regleta cuisenaire.

Representa problemas de sustraccion utilizando
09 material concreto y pictérico (regletas cuisenaire).

Resuelve problemas de sustraccion con acciones de
10 | juntar  utilizando soporte concreto  (regletas

cuisenaire).
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MULTIPLICACION

Emplea estrategias heuristicas como hacer un

11 | esquema al resolver problemas multiplicativos de una
etapa con numeros naturales.

12 | Resuelven problemas de multiplicacion
Emplea estrategias como multiplicar, usando material

13 concreto regletas cuisenaire

14 | Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucion multiplicativo con numeros
naturales hasta cuatro cifras.

15 | Emplea estrategias para resolver problemas

multiplicativos con numeros naturales de hasta cuatro

cifras utilizando regletas cuisenaire.

102




UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
PROGRAMA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL Y
PRIMARIA

PRE TEST
INSTRUCCIONES:

e Lee cada pregunta con mucha atencion

e Luego, resuelve cada problema y marca con x la respuesta correcta.
¢ Silo nesecitas puedes volver a leer el problema.

¢ Solo deves marcar una respuesta por cada problema.

¢ Sino puedes resolver el problema, puedes pasar al siguiente.

Resuelve los siguientes problemas de forma concreta y simbdlica

(representar las cantidades con las Regletas de Cuisenaire).

Resuelve el siguiente problema:

1. ) tenia algunos soles. Luisa le dio 8
soles. Ahora tiene 18 soles. ¢Cuantos soles
tenia Mario?

\_ J

Ahora marca tu respuesta:

a. 18 soles

b. 10 soles

c. 8 soles
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
E.A.P. EDUCACION INICIAL Y PRIMARIA

@ Cesar tiene 15 lapices Manuel tiene 7 lapices mas

que cesar. ¢Cuantos ldpices tiene Manuel?

Ahora maraca tu respuesta:

a. 22 soles

b. 38 soles

c. 40 soles

@ En una posta médica atendieron a 140 personas el

lunes. Si el martes atendieron a 77 personas mds

aue el lunes. ¢a cuantas bersonas atendieron en

a. 217

b. 280

c. 357
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Para el cumpleafios, juan invito:

- Asus 15 mejores amigos del colegio
- Asu primo que llegé tarde al
cumpleaiios.
\ - Y asus 13 amigos del barrio

¢Cuantos nifios invito a la fiesta?

a. 30

b. 29

c. 12

/
@ Guillermo llena el deposito de agua para regar
el jardin. por la mafiana echa 36 cubos de

agua. Por la tarde echa 45 cubos. ¢cuantos

~

\cubos echa al dia.
a. 81
b. 91 5
{ %1"{_ : u
c 80 v"*..e.'j
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@ Patricia recoge 19 pimientos rojos y 32 pimientos

a.

b. 64

C.

a. bl

b. 65

C.

54

83

43

El peral de Andrés tenia 45 flores abiertas.

~

Hoy se han abierto 38 flores mas ¢Cudntas flores

en total hay abiertas?

J

verdes para venderlos en el mercado, ¢Cudntos
pimientos recoae en total?
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SUSTRACCION

Resuelve el siguiente problema:

8.

Karen tenia 18 soles. le dio algunos a pabm
Ahora tiene 12 soles. ¢Cuantos soles le dio a

pablo?

Ahora marca tu respuesta:

a. 18 soles

b. 6 soles

k c. 30 soles.

ﬁoria leyé un libro de 876 pdginas en dos semanah

la primera leyé 424 pdginas. ¢Cudntos ley6 la segunda
semana?

a. 452

b. 28

\_
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SUSTRACCION

Observa la imagen y responde:
oo
-o O~ @

s/.32 S/.36 s/.22 s/.26

Carlos tiene 13 soles ahorrados y quiere comprar el
juguete mds barato. cCudntos soles le falta para

comprarlo?
a. 5
b. 9
c. 24
Lee el siguiente cartel:
11
Puntajes finales de las OLIMPIADAS DE TINGO MARIA
Laureles 616
Claveles 987
Brisas 816
Fujimori 889

Responde: ¢ Por cuantos puntos el primero gano al segundo puesto?
a. 98  puntos
b. 987 puntos
c. 889 puntos
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/En el salon "D” hay 45 estudiantes. Si se reﬁran}
habra la misma cantidad de estudiantes que hay en
el salon "A” ccuantos estudiantes hay en el segundo

salon?
a. 42 estudiantes

b. 35 estudiantes

K c. 38 estudiantes /
ﬁrlos quiere a fin de afio con sus ahorr‘h

comprarse una bicicleta que cuesta s/.150 soles.
Su primer ahorro fue de s/.35 soles y el segundo
de s/.90 soles. ¢Cudnto dinero le falta ahorrar
para comprase la bicicleta?

a.35
b. 25

\_ /
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@ una canasta de frutas hay 34 platanos h

ciruelas y 17 manzanas. Juan comié 9 pldatanos.
¢cuantos platanos quedaron?

d. 25
e. 35
f. 23

.

Alejandro tiene: Dos billetes de 20

y seis monedas de 1 sol. Tiene que pagar a un

amigo $15 soles.

a.20

b.31




MULTIPLICACION

Resuelve el siguiente problema:

En una tienda ofertan 8 pelotas por S/. 160 soles y

16 pelotas por S/. 320 soles. {Cuanto se pagara por 4

pelotas?
Lleva 4 pelotas Lleva 8 pelotas Lleva 16 pelotas
o #g \'i \"'i- \" \'i \-"\\ \'t .\'t
\., \®, C/ C/ e, 'S, 0, '8, 8,
o # P 2o o4 2?0
\., \.', ‘., \®, \.,\‘/ ‘. \., \:/
o #q \!—1 \./ \./ \ 4
‘., \®, e fa 20 20
) R \,, \’/ \./ \./
Pagang.....u. ? | Pagando$160 soles | Pagando $ 320 soles
a).200
b).100

c).80
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@ En La biblioteca de una escuela tiene registrados

libros de diferentes areas. Observa:

Cantidad de 1ibros en 1a biblioteca

Cienciay
ambiente

Comunicacion

Cada 1libro vale 5 Tibros.

Segln el grafico, ¢Cudntos libros de matematica hay en

la biblioteca?

a. 15 libros

b. 9 libros

c. 5 libros
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¢Cuanto gastara en total?

Roger paga por 1 pantalon 70 soles y compra 4

pantalones, luego compra 3 camisas a 25 soles cada uno.

J J 7, I
70 soles
25 soles @
Total

Q@foger ahorro

este afo estad
los dos afios, ¢Cudnto

a). 6240

b). 3840

\\\\f) 2330

200 soles al mes durante el afo 2017}
ahorrando 320 soles al mes, al término de

habra ahorrado?
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é trabaja a doble turno en una fdbrica, si en la maﬁ'm

le pagan 34 soles y en la tarde le pagan 36 soles cuanto

ganara en 7 dias.

a. 540
b.490

c.700

.
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POST TEST

LISTADE COTEJO PARA EVALUAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS DE ADICION, SUSTRACCION Y MULTIPLICACION

VALORACION
o
N INDICADORES S| | NO
ADICION

Representa problemas de adicion utilizando material
01

concreto y pictorico (regletas cuisenaire).

Resuelve problemas de adicion con acciones de juntar
02 - . .

utilizando soporte concreto (regletas cuisenaire).

Resuelve a través de ejemplos las operaciones de
03 . : :

adicion con apoyo concreto (regletas cuisenaire).

Emplea propiedades para sumar problemas con
04 | resultados de hasta dos cifras, utilizando material

concreto (regletas cuisenaire).

Comprueba el resultado del problema de adicion
05 . , .

usando material concreto (regletas cuisenaire).

SUSTRACCION

Resuelve problemas que demandan acciones de
06 | quitar con cantidades de hasta 20 objetos, con soporte

concreto regletas cuisenaire

Resuelven problemas de sustraccion utilizando
07 . . .

material concreto regletas cuisenaire,

Organiza datos en problemas, expresandolos en un
08 | modelo de solucion de la sustraccion usando material

concreto regleta cuisenaire.

Representa problemas de sustraccion utilizando
09 . o . .

material concreto y pictérico (regletas cuisenaire).

Resuelve problemas de sustraccion con acciones de
10 | juntar  utilizando soporte concreto  (regletas

cuisenaire).
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MULTIPLICACION

Emplea estrategias heuristicas como hacer un

11 | esquema al resolver problemas multiplicativos de una
etapa con numeros naturales.

12 | Resuelven problemas de multiplicacion
Emplea estrategias como multiplicar, usando material

13 concreto regletas cuisenaire

14 | Organiza datos en problemas, expresandolos en un
modelo de solucion multiplicativo con numeros
naturales hasta cuatro cifras.

15 | Emplea estrategias para resolver problemas

multiplicativos con numeros naturales de hasta cuatro

cifras utilizando regletas cuisenaire.
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POST TEST
APELLIDOS Y NOMBRES:

FECHA: ...ttt snessnane

INSTRUCCIONES: Lea cuidadosamente toda la prueba antes de responder.

Resuelve el siguiente problema:

RN
/7 .
\

Miller tenia algunos soles ahorrados. Su tia Moli le dio
36 soles.

' Ahora tiene 72 soles. ¢Cuantos soles tenia Mill / S E
E B 2
Ahora marca tu respuesta:
a.36 soles b.180 soles c. 108 soles
! Miller tiene 45 plumones Axel tiene 23 plumones mds ;
! que Miller. ¢Cudntos plumones tiene . (™ !
i Ahora maraca tu respuesta: i
a. 62 soles b.68 soles c. 60 soles
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el

X en

lunes. Si el martes atendieron a 85 personas mads que

dia lunes, ¢A cudntas personas mads se atendieron

total el dia lunes? ;

a. 617 personas b.610 personas c.525 personas

Para él 15 afios de juliana ella invito a los siguientes:

A sus 50 mejores amigas del colegio
- A sus 20 mejores amigos del colegio
- Y a sus 30 amigos del barrio donde vive
- Mas una prima que llegé desde lejos.

a. 100 b.101 c.142

o h e s e s ko e s e ko s e ke s e ke s e b ke s ke s e ke s e ke s e e ek e

Memo llena el depésito de agua para regar el jardin.
por la mafana echa 121 cubos de agua para las

plantas. Por la tarde echa 128 cubos de
las plantas.

¢cuantos cubos de aqua echa Memo al dia?
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El peral de Andrea tenia 75 flores abiertas.

abiertas ¢Cudntas flores en total hay abiertas?.

ek - - - - -

! Hoy se han abierto 56 flores mds de lo que estaban

\

Pajal cosecha 58 rocotos rojos y 52 rocotos verdes para
venderlos en el mercado en cantidad, ¢Cuantos rocotos
tanto verdes como rojos cosecha en total pajc

a. 110 b. 185 c.124 4 %,
\ '3 |
Resuelve el siguiente problema:

* Karen tenia 35 soles ahorrado. le dio algunos soles a su
. amigo pablo para su cumpleafios. Ahora tiene 12 soles.
i ¢Cudntos soles le quedara a Karen ahora ? :
; a. 22 soles b. 26 soles c. 23 soles. i
s Gy
i e d
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Mario leyé una obra de 526 pdginas en cuatro semanas, *

la primera leyé 35 pdginas la segunda ley6 40 pdginas y
la tercera 60 paginas. ¢Cudntos paginas leyd la cuarta
semana?

a. 391 paginas b. 338 paginas  c. 324 paginas

Obser'va 1la imagen y responde:
Carlos tiene 71 soles ahorrados y quiere comprar el juguete

mds barato. (Cudntos soles le falta para poder comprarlo?
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Lee el siguiente cartel :

Punttajes finales de atletismo en los juegos OLIMPICOS DE LIMA

LOS OLIVOS 956
SAN ISIDRO 887
LAS FLORES 814
LA VICTORIA 867

Responde: ¢ Por cuantos puntos el Primero gané al tercer puesto?

a. 151 puntos b. 142 puntos c. 144 puntos

En el salon "A" hay 42 estudiantes. Si se retiran 11 habra la \
isma cantidad de estudiantes que hay en el salon "B” écudntos

1
1
1
1
estudiantes hay en el salon “"A"? !
1
;
1

' a. 31 estudiantes b. 35 estudiantes c. 48 estudiantes !

_________________________________________________________________________________

Pablo quiere a fin de afio con sus ahorros comprarse una
bicicleta que cuesta s/.250 soles. Su primer ahorro fue de
s/.53 soles y el segundo de s/.62 soles. ¢Cudnto dinero le
falta ahorrar para comprarse la bicicleta?

a. 135 b. 125 c. 145

N ¢ e s mm s s mm s mm s mm s mm s o s Em s mm s o s mm s mm s s mm s mm s Em s mm f o s Em s mm s s Em s mm s e s mm s M s s mm f mm  mm s mm s mm s mm s mm o



En una canasta de frutas hay 45 platan

33 melom@ y 27 manzanas ‘

Juan comié 9 platanos. ¢cuantos pldatanos quedaron?

...............................................................................

Alejandro tiene 85 soles entre monedas y billetes y
compra una pelota de futbol que cuesta 33 soles. ¢Cudnto

de dinero le quedara Alejandro?

a. 50 b. 52 c.42

En la tienda de Lucas se venden cada pera a 5
soles. si pedro compra 14 peras ¢Cudnto pagara por las
peras?

Observa:

-
b EELTEOT
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a).70 b).120 c).180
En En la jugueteria del mercado se tienen registrados los

siguientes juguetes.

Cada juguete vale 12 soles.

Carritos 71 il D
o & £

p e I Ot as (4}:?,_2*_?\\.‘ (4}':’_2*%\\“ ,(4"{:?%1 (,A}:Tf_i*_:‘\\“ ({. ?‘_}\‘ (4}::’_2*_?‘\\1
k) ) ) &) K Y
trompos

Segun el grafico, ¢Cuanto pagara por los trompos?

a. 96 soles b. 84 soles c. 76 soles

Mariana paga por 3 zapatos 150 soles y compra 4 botas
a 180 soles, luego compra 4 sandalias a 30 soles. ¢Cuanto

gastara si compra 4 botas?

150 180 30
a. 72 b. es C. les
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Si en cada afio hay 12 meses y se quiere saber ¢ Cudantos

méses hay en 9 afos?

—Ariel trabaja de turno en una fébrica, si en la mafiana
e pagan 50 soles y en la tarde le pagan 100 soles

¢cudnto ganara en 7 dias si trabaja solo en la tarde?

a. 750

\
1
[}
1
1
}
1
1
[}
1
1
}
1

1

...................................................................
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N° 01

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.  Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA

SORIANO”
1.2. Grado/ Seccién :4“D”
1.3. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudeiia Ursula
1.4. Docente de aula : Lic. Sunilda, Amancio Cierto
1.5. Alumna : Emelin yushara, Merino Aguero
1.6. Fecha : 29-10-2018

Il. PLANIFICACION

Il EJECUCION DE LA EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE Resolviendo Problemas de Adiciéon

PROPOSITO Que todos los estudiantes resuelven problemas de Adicion usando
regletas de cuisenaire.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica

Actua y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
COMPETENCIA equivalencia y cambio.

CAPACIDAD - Comunica y representa ideas matematicas

INDICADOR - Representa problemas de adicién utilizando material concreto
y pictérica (regletas cuisenaire).

INSTRUMENTO - Ficha de aplicacion.

DE EVALUACION
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RECURSOS Y

FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
MATERIALES
Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.
Motivacion: Organizo a mis estudiantes en equipo de 6 integrantes y les
INICIO brindo un rompecabezas por equipo donde ellos podran armar y resolver Rompecabezas
el problema en un papelote.
Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes preguntas:
¢Les fue facil resolver estos problemas? ¢Utilizaron el método que
estamos aprendiendo?
Propésito: Que todos los estudiantes representen problemas de adicion
con material concreto regletas cuisenaire
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.
Luego paso a explicary a resolver un problema de adicion juntamente con
ellos.
Ejemplo: Papelotes
Pedro tiene 19 caramelos. En el recreo juega con José y pierde 3 Plumones
caramelos. ¢ Cuantos caramelos tendrd ahora?
Cinta adhesiva
DESARROLL Resolvemos utilizando las regletas cuisenaire

(o)

Comprension del problema:

Nos realizamos estas preguntas: éDe qué trata el problema? ¢Cémo le
explicarias con tus propias palabras? ¢Qué nos pide?

Datos
Pepe=19 caramelos Pierde=3 caramelos

éCudntos caramelos le quedan? = 16

Buscamos estrategias
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CIERRE

¢Como resolveremos el problema?, épodremos dibujar la situacién?
éPodemos utilizar las regletas cuisenaire? ¢Qué otro material podemos
utilizar?

Utilizamos las regletas de cuisenaire

Ejecucion del plan

1 - - - I - 19 caramelos

} - 3 caramelos

=Le quedan 16caramelos
Revisar:

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacion:
19-3=16
Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢Pudieron resolver el problema utilizando las
regletas cuisenaire? éLes sirvid el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia
Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesién, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? ¢éLes fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? ¢Les gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ Como se sintieron trabajando en equipo?
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a. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, éQué debo
mejorar? ¢Cémo?

b. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED.

Mg. SILA FELISA, CUDENA URSULA LiIC. AMANCIO CIERTO
SUNILDA
DIRECTORA DOCENTE DE AULA

MERINO AGUERO , EMELIN YUSHARA

INVESTIGADORA
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QUAFRENS VERITATEM UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 1

GRADO Y SECCION: ....oeeueerereernnes FECHA: oo eeeeeereeenaes

Resuelve los siguientes problemas:

@( Elizabeth tenia una coleccion de 34 aviones

y le han regalado 23 mas

¢Cuantos aviones tiene ahora?

Ahora elizabeth tiene ........oooooooeoeeeie. aviones

Lilia compro un libro que le costé 55 pesos y unas gomas que

le costaron 34 pesos ¢Cudnto dinero tiene que pagar?

Lilia pago ........ccccccocercervveecee e ... . PESOS
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QLAERENS VERTATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA i & mimy
EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA ACADEMICA T
PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N° 02

IV. DATOS INFORMATIVOS:
1.7. Institucidon Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA
SORIANO”

1.8. Grado/ Seccion :4“D”

1.9. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudeiia Ursula

1.10. Docente de aula : Lic. Sunilda, Amancio Cierto

1.11. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero

1.12. Fecha : 30-10-2018

V.  PLANIFICACION
ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE Juntamos para Sumar
En esta sesién los nifios y las nifias aprenderan a resolver problemas con
PROPOSITO cantidades con el uso de material concreto.
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica
Actua y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia
COMPETENCIA y cambio.
CAPACIDAD - Matematiza situaciones
INDICADOR - Resuelve problemas de adicion con acciones de juntar , utilizando
soporte concreto (regletas cuisenaire).

INSTRUMENTO DE - Ficha de aplicacion.
EVALUACION
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VI EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

DESARROLL
(o)

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.

Motivacion: Organizo a mis estudiantes en forma individual
proporcidnales materiales concretos como piedritas, semillas, e indicales
que realicen acciones de juntar para hallar la cantidad total.

Rescate de saberes previos:

¢Cuéntas semillas tienen ahora? Es probable que algunos estudiantes
realicen el conteo de las semillas, o las junten para saber cuantas hay.
Observa y registra las acciones que realizan para saber cuantas semillas
hay. Felicitalos.

Propdsito: Hoy aprenderemos a resolver problemas de adicion con acciones de
juntar, para lo que usaremos material concretos del aula ( regletas cuisenaire).

Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar maestra.a mi

Plantea a los estudiantes el siguiente problema:

Los nifios del primer grado se pusieron a jugar “El tumbalatas”. En el
primer juego derribaron 5 latas y en el segundo, 7 latas, ¢Cuantas latas

derribaron en total?

Resolvemos utilizando las regletas cuisenaire
Comprension del problema:

Nos realizamos estas preguntas: ¢De qué trata el problema? ¢Cémo le
explicarias con tus propias palabras? ¢ Qué nos pide?

Buscamos estrategias

Total de latas

Cinco latas derrumbadas en Siete latas derrumbadas
el primer juego. en el segundo juego. derrumbadas.
—d
~ [
Formaliza:

Rompecabezas

Papel de colores

Papelotes

Plumones

Cinta adhesiva
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CIERRE

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢ Pudieron resolver el problema aditivo utilizando las
regletas cuisenaire? éLes sirvid el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia
Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesién, planteo las
siguientes interrogantes: ¢ qué aprendieron hoy? ¢ Les fue sencillo resolver
problemas aditivos con las regletas cuisenaire?.

c. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo
mejorar? ¢CoOmo?

d. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED.

Mg. SILA FELISA, CUDENA URSULA LIC. AMANCIO CIERTO , SUNILDA
DIRECTORA DOCENTE DE AULA

MERINO AGUERO, EMELIN YUSHARA

INVESTIGADORA
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TUIAERENS VERITATEN UNIVERSIDAD DE HUANUCO

(sl B MuEt

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
PROGRAMA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y
PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 2

GRADO Y SECCION: ......ocervevererene FECHA: ...covrrreiiiernnens

Resuelve los siguientes problemas:

@ observa :
1 Eopa willo=s de Parmva wesoados

2 el
N

Chalirncoa H‘ R'“}-":"_::: @ @ @

—hormpa

L &2 | o o e e e
ry— o i R R~

FPoncho = = 5 & €5 &5 &5 T
S . _SEa am e et Sl Sl

¢Cudntos ovillos de lana se usardn para tejer 1 gorra, 2 chompas?

a) 12 b) 16 c) 10

@Iee el cuadro y responde : ¢Cudantos panes se vendieron en la mafiana?

Panes vendidos

Pan . Pamn B
con pollo Con queso
En la rmanana 11 _ 12
En la tarde 10 s
a) 42 b) 21
c) 48
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°03

VI. DATOS INFORMATIVOS:

1.13. Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA

SORIANO”
1.14. Grado/ Seccion :4“D”
1.15. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula
1.16. Docente de aula : Lic. Sunilda Amancio Cierto
1.17. Alumna : Emelin yushara, Merino Aguero
1.18. Fecha : 30-10-2018

VIl.  PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE Viajamos operando con la Adicién
APRENDIZAJE
PROPOSITO Que todos los estudiantes relacionen las operaciones de adicion usando

regletas cuisenaire

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica

Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

COMPETENCIA

CAPACIDAD - Razonay argumenta generando ideas matematicas.

INDICADOR - Resuelve através de ejemplos las operaciones de adicién . con apoyo
concreto (regletas cuisenaire).

INSTRUMENTO DE - Ficha de aplicacion.

EVALUACION

VIll. EJECUCON DE LA ACTIVIDAD
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RECURSOS

. Y
FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
MATERIALE
S
Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.
o . . . : : . Rompecabez
Motivacién: formaran un trencito e iran subiendo y bajando pasajeros de as
INICIO acuerdo a lo que indiques, mientras avanzan alrededor del salén.
Rescate de saberes previos: : éiles gustd jugar formando un trencito?; Papel de
écdmo se sienten al jugar con sus amigos?, équé es lo que mas aprecian colores
en ellos?, équé hacen para alegrarlos?
Propdsito: hoy relacionaran las operaciones de adicion con los significados
gue tienen, para resolver problemas.
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.
Luego paso a explicar y a resolver un problema de adicion y sustraccién
Ejemplo:
En un helicoptero viajaban 11 pasajeros. En el aeropuerto subieron
7'y bajaron 11. ;Cuantas personas hay en el helicéptero?
Resolvemos utilizando las Regletas Cuisenaire Papelotes
Comprension del problema:
DESARROLL Plumones
o Nos realizamos estas preguntas: ¢De qué trata el problema? ¢Cémo le
explicarias con tus propias palabras? ¢ Qué nos pide? Cinta
adhesiva
Datos
11 pasajeros 7 subieron bajaron =7
¢Cuantas personas hay en el helicoptero? = ?
Buscamos estrategias Regletas
cuisenaire

éComo resolveremos el problema?, épodremos dibujar la situacién?
é¢Podemos utilizar regletas cuisenaire? ¢Qué otro material podemos
utilizar?
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CIERRE

Utilizamos las Regletas cuisenaire

EJECUCION DE PLAN

ADICION SUSTRACCION

m. S

viajaban 11 + subieron 7 18 - 11 = 3

= Hay en total 3 personas en el helicéptero
Revisar:

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacion:
11+7=18 18- 11=3

Hay 3 personas en el helicéptero

Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢ Pudieron resolver el problema utilizando regletas
cuisenaire? éLes sirvio el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia
Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 3 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesidn, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? éLes fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? ¢Les gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ COmo se sintieron trabajando en equipo?

Regletas
cuisenaire

Copias
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e. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, éQué debo
mejorar? ¢Cémo?

f. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del ME

Mg. CUDENA URSULA ,SILA FELISA Lic. AMANCIO CIERTO SUNILDA
DIRECTORA DOCENTE DE AULA

EMELIN YUSHARA MERINO AGUERO

INVESTIGADORA
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e UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA W
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 3

APELLIDOS Y NOMBRES:........ooctiiminiiitiisinsninnicsnnesissisissnninssssisesssessssessssssens
GRADO Y SECCION: .......ccooerrrrenee FECHA: ...ccvvirriinreinenee

Resuelve los siguientes problemas:

@Gun cumpleafios hay 15 nifios y8 nifias ¢Cudntos nifios mas que \

nifias hay?

. /

@/ Carlos y jose tienen 26 libros.si jose tiene 11 \

libros ¢Cuantos libros tiene carlos?.
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04

IX. DATOS INFORMATIVOS:
1.19. Institucidon Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA
SORIANO”

1.20. Grado/ Seccién :4“D”

1.21. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula

1.22. Docente de aula : Lic. Sunilda , Amancio Cierto

1.23. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero

1.24. Fecha : 31-10-2018

X. PLANIFICACION
ACTIVIDAD DE Resolvemos problemas de suma aplicando propiedades
APRENDIZAJE
PROPOSITO Que todos los estudiantes aprenderan a resolver problemas aplicando
propiedades de adicion utilizando regletas de cuisenaire.
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
COMPETENCIA
CAPACIDAD - Elabora y usa estrategias.
INDICADOR - Emplea propiedades para sumar problemas con resultados de hasta
dos cifras , utilizando material concreto (regletas cuisenaire).

INSTRUMENTO DE - Ficha de aplicacion.
EVALUACION
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Xl. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

DESARROLL
(o)

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.

Motivacion: Organizo a mis estudiantes en equipo de 6 integrantes y les
brindo un rompecabezas por equipo donde ellos podran armar y resolver
el problema en un papelote.

Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes preguntas:

éLes fue facil resolver estos problemas? ¢Utilizaron el método que
estamos aprendiendo?

Propdésito: hoy aprenderan a sumar con resultados de hasta dos cifras,
haciendo uso de algunas propiedades y con apoyo de material concreto
(regletas cuisenaire) .

Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.

Propon el siguiente problema:

Los estudiantes de la cometa cachirulo acordaron hacer 8 adornos
rojos, 10 adornos verdes y 7 adornos azules, para decorar su
cometa; mientras que los estudiantes de la cometa avidn
acordaron hacer 10 adornos amarillos, 9 adornos celestes y 3
adornos rosados, también para decorar su cometa. ¢ Cudntos
adornos han elaborado cada equipo en total

Comprension del problema:

Formula preguntas: ¢de qué trata el problema? (pide que lo expresen con
sus propias palabras), équé nos dice el problema?, éiqué nos pide
averiguar?

Buscamos estrategias

¢Como resolveremos el problema?, épodremos dibujar la situacién?
¢Podemos utilizar base 10? ¢{Qué otro material podemos utilizar?El
representante del grupo se encargara de recoger los materiales regletas
cuisenaire, tijeras, reglas, borrador, papel liviano (de seda, crepé, de
regalo, lustre) de diferentes colores.

Rompecabezas

Papel de colores

Papelotes
Plumones

Cinta adhesiva
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Utilizamos las regletas de cuisenaire

Ejecucion del plan

Cometa ~~~hi-l~ ekl
TH1E
15, E( e 5 B
12 15 8 17 15 5

Luego, formula la siguiente pregunta: écuantos adornos en total ha
elaborado cada grupo?; éiqué operacion tenemos que realizar para
saberlo?. Inmediatamente plantea la pregunta: ¢y qué cantidades vamos
a sumar?, éicomo vamos a realizar la suma?.Resolvemos utilizando las
regletas cuisenaire

Cometa cachirulo cometa avion
& 10 7
10 9 3
8 +10+7=25 10 +9 + 3 =12
Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢Pudieron resolver el problema utilizando las
regletas cuisenaire? ¢ Les sirvid el material que les toco?
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Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia
Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesion, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? ¢ Les fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? éLes gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ COmo se sintieron trabajando en equipo?

g. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éiLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo
mejorar? ¢CoOmo?

h. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED.

Mg. CUDENA URSULA ,Sila Felisa Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTORA DOCENTE DE AULA

EMELIN YUSHARA, MERINO AGUERO
INVESTIGADORA
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iz ey UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
PROGRAMA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 4

GRADO Y SECCION: ....oevueeerereernnes FECHA: oo eeeeeeveeenees

Resuelve los siguientes problemas:

s i W

od

regalo en total Elvis?

\_

Elvis regalo 85 canicas a Luis y 112 a Marcos . ¢Cudntas canicas

og

la mesa. ¢Cudnto pague por ambos objetos?

\_

Compre una mesa a 250 soles y una licuadora en 70 soles mas que

~

J
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XIl.

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

1.25. Institucion Educativa
SORIANO”

1.26. Grado/ Seccién

1.27. Directora

1.28. Docente de aula

1.29. Alumna

1.30. Fecha

Xlll.  PLANIFICACION

DATOS INFORMATIVOS:

: N° 32483 “RICARDO PALMA

14D’

: Mg. SILA FELISA, Cudefa Ursula
. Lic. Sunilda , Amancio Cierto

: Emelin yushara , Merino Aguero

: 01-11-2018

ACTIVIDAD DE Jugando con la Adicion
APRENDIZAJE
Que todos los estudiantes usando las Regletas Cuisenaire
PROPOSITO comprueben resultados de problemas de adicion .
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica
Actua y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
COMPETENCIA equivalencia y cambio.
CAPACIDAD - Elabora y usa estrategias
INDICADOR - Comprueba el resultado del problema de adicidn usando
material concreto (regletas cuisenaire).
INSTRUMENTO - Ficha de aplicacién.

DE EVALUACION
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XIV. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

coseché?
Resolvemos utilizando las regletas cuisenaire:
Comprension del problema:

Presentamos el juego de los mensajes escondidos e invitamos a participar del
juego.

Nos realizamos estas preguntas: ¢De qué trata el problema? ¢Cémo le
explicarias con tus propias palabras? ¢ Qué nos pide?

RECURSOS
I < Y
ASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALE
S
Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.
Motivacion: Organizo a mis estudiantes por filas (A,B,C,D) y jugamos al
INICIO “ludi-gusano.
Reglas del juego:
- lanzar el dado una vez por turno. Dado
- Seguir la ficha de acuerdo a la cantidad del dado
- Deberdn realizar los mandatos que hay en el gusano
- El primero que llegue a la cabeza del gusano, deberd resolver el
problema que hay en las tarjetas y de haber resuelto bien ganara.
Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes preguntas:
¢Les fue facil resolver estos problemas? ¢Utilizaron el método que
estamos aprendiendo?
Propdsito: Que todos los estudiantes usando regletas cuisenaire
resuelven problemas de adicién
Papelotes
y sustraccion ”
Plumones
Normas de Convivencia:
> Levantar la mano para hablar, no gritar Cinta
. . adhesiva
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.
Ejemplo:
3EfSRR Luis tenia 25 manzanas, luego cosecha 36 manzanas ¢ Cuantas manzanas
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CIERRE

\

Datos

Luis=25 manzanas cosecho =36 manzanas
¢Cuantos cosecho? =?

Buscamos estrategias

¢Como resolveremos el problema?, ¢ podremos dibujar la situacién? ¢ Qué
otro material podemos utilizar?

Utilizamos los dibujos

Ejecucion del plan

L L]

e \ ]

Y ||
25 manzanas total 36 manzanas
Entonces cosecho 61 manzanas
Revisar:

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacion:
25+36 =61

Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢Pudieron resolver el problema utilizando las
regletas cuisenaire? ¢ Les sirvid el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.

Transferencia

Regletas
cuisenaire

Copias
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Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesidn, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? ¢ Les fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire?

i. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, ¢élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo
mejorar? ¢Cémo?

j. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED

Mg. CUDENA URSULA ,SILA FELISA Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTORA DOCENTE DE AULA

MERINO AGUERO, EMELIN YUSHARA
INVESTIGADORA
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[LJ-'.[;![NE '|'[;f|.-r'|”“ UNIVERSIDAD DE HU‘AN UCO (P T T

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 5

GRADO Y SECCION: ....oeeueerereernnes FECHA: oo eeeeeereeenaes

Resuelve los siguientes problemas:

@ﬂ torta de Cumpleafios del abuelo tiene 64 velas Mama ya ha \

encendido 12 . ¢Cudntas velas faltan por encender?.

\_ /

<2>/Sonia tiene 12 lapices y Felipe 14 mas que Sandra. ¢Cuantos Iépices\

tiene juntos los 2 ?.
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(LAERENS VERTATEN

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N° 06

XV. DATOS INFORMATIVOS:

1.31. |Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA
SORIANO”

1.32. Grado/ Seccion :4°D”
1.33. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula
1.34. Docente de aula : Lic. Sunilda , Amancio Cierto
1.35. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
1.36. Fecha : 29-10-2018

XVI.  PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE Resolvemos problemas quitando

APRENDIZAJE

PROPOSITO En esta sesidn, los nifios y las nifias aprenderan a resolver problemas

y a representar cantidades .
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

COMPETENCIA

CAPACIDAD - Matematiza situaciones.

INDICADOR - Resuelve problemas que demandan acciones de quitar con
cantidades de hasta 20 objetos, con soporte concreto regletas
cuisenaire.

INSTRUMENTO - Ficha de aplicacion.

DE EVALUACION
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XVIl. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

DESARROLL

o)

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.

Motivacion: Organizo a mis estudiantes en equipo de 6 integrantes
y les brindo un rompecabezas por equipo donde ellos podran
armar y resolver el problema en un papelote.

Rescate de saberes previos: mediante la siguiente situacion: Tengo 10
manzanas en la mesa y deseo invitar a mis padres 4 manzanas. ¢{COmo
podré saber cuantas manzanas me quedaran?

Propdsito: hoy aprenderan a representar la cantidad que queda cuando
se quitan elementos a otra cantidad, utilizando material concreto, asi
como dibujos y graficos.

Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.

plantea el siguiente problema:

Papel de colores

Papelotes

Plumones

En el juego del Tumbalatas cada lata derribada vale un punto. El equipo

“Los amigos” dice que ganaron 18 puntos, porque derribaron 18 latas; sin

'a adhesiva

embargo, el arbitro manifiesta que 10 latas no se han caido, solamente se

han inclinado una sobre otra. ¢ Cual es el puntaje real del equipo “Los

amigos”?

Comprension del problema:

Luego, plantea algunas preguntas dcuantas latas dice haber
derribado el equipo “Los amigos”?, équé dice el arbitro?, équé se pide en
el problema?; si se considera lo que dice el arbitro, ¢el equipo obtendra
mds o0 menos puntos de lo que dice?

Buscamos estrategias

a través de preguntas como las siguientes: i este material les servira para
resolver el problema?, éicdmo lo usarian?, équé harian primero?, iqué
harian después? Acompafialos a fin de que elijan el material y facilita
otros materiales si fuera necesario.
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CIERRE

Objetos que hay al inicio: Objetos que se retiran: Objetos que
Q0O © UOOVE Ve
OO0 00000 0000
guedan:
Q@ L@ Regletas
090U cuisenaire
Ejecucion del plan
Luego, formula la siguiente pregunta: icudntos latas derrivaron?;
iqué operacion tenemos que realizar para saberlo?. | Copias
Inmediatamente plantea la pregunta: ¢y qué cantidades vamos a
restar?, écdOmo vamos a realizar la resta ?.Resolvemos utilizando
senaire
Latas que Latas que se Puntaje total
dicen haber inclinaron de latas
tumbado caidac

) _

Revisar:

= ¥

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacion:
18-10=8

Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo
para que ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y
explicando.

Reflexion
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Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢ Pudieron resolver el problema utilizando las
regletas cuisenaire? éLes sirvid el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia

Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para
la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesidn,
planteo las siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? éLes
fue sencillo resolver problemas con las regletas cuisenaire? éLes
gusto los materiales que les toco para trabajar? ¢éComo se
sintieron trabajando en equipo?

1. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, ¢élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo
mejorar? ¢CoOmo?

2. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED.

Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

Emelin Yushara Merino Agliero
INVESTIGADORA
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TAERENS VERITATEN UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 6

GRADO Y SECCION: ......ccevverrreenees FECHA: ....coorrreiicinnnns

Resuelve los siguientes problemas:

: Gun examen Maria saco 5 puntos menos que Alexandra . Si \

Alexandra tiene 19 de nota . ¢Qué nota tiene Maria?.

o8 )

Hay 9 helados , 6 son de chocolate y el resto de fresa .
¢Cudntos helados son de fresa?
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07

XVIII. DATOS INFORMATIVOS:

1.37. Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA

SORIANO”
1.38. Grado/ Seccién :4“D”
1.39. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula
1.40. Docente de aula : Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
1.41. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
1.42. Fecha : 30-10-2018

XIX. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE Cada quien con su estilo, sorprende y aprende
APRENDIZAJE
En esta sesidn, se espera que los nifios y las nifias organicen los datos
PROPOSITO identificados en un problema .Asimismo, seran capaces de elaborar una
estrategia propia partiendo del material concreto o gréfico.
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica
Actua y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
COMPETENCIA equivalencia y cambio.
CAPACIDAD - Matematiza situaciones.
INDICADOR - Organiza datos en problemas, expresandolos en un modelo de
solucién multiplicativo con niumeros naturales hasta cuatro cifras.
INSTRUMENTO - Ficha de aplicacion.
DE EVALUACION
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XX. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD
RECURSO
FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS SY
MATERIA
LES
Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.
L. . . . . . Rompecabe
Motivacion: Organizo a mis estudiantes en equipo de 6 integrantes y les Jas
INICIO brindo un rompecabezas por equipo donde ellos podran armar y resolver el
problema en un papelote.
Papel de
Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes preguntas: colores
équé hicimos para saber cudntas galletas habia en total en las envolturas
entregadas? iqué operacion u operaciones utilizaste?, ien qué situaciones de tu
vida diaria las usas la multiplicacidon?, ¢todos propusieron la misma forma de
proceder para encontrar la solucion?
Propdsito: hoy resolveremos problemas cotidianos que impliquen el uso de la
multiplicacion.
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.
Luego paso a explicar y a resolver un problema de cambio 2 juntamente con
ellos.
P . Papelotes
DESARROLL Plantea el siguiente problema:
o El sefor Quispe, carpintero de la localidad, ha recibido un trabajo muy Plumones
importante; se le ha encargado la elaboracion de 35 dbacos que se
usaran en las sesiones de Matematica del colegio “Miguel Grau”. Los Cinta
matarialec niie naracita nara 11n Aharn cnn lnc ciciliantoc: .
adhesiva

PRECIOS
4 listones de madera

5 metros de hilo de 1 listén de madera: S/. 5

pescar 100 cuentas 1 metro de hilo de pescar:S/. 1

medianas

1 ciento de cuentas medianas: S/. 4
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¢Qué cantidad de listones de madera, hilo de pescar y cuentas debe comprar para
elaborar todos los dbacos? ¢ Cuanto dinero necesitard para comprar los materiales?

Resolvemos utilizando las regletas cuisenaire
Comprension del problema:

Nos realizamos estas preguntas: ¢De qué trata el problema? ¢éCémo le

explicarias con tus propias palabras? écuél es el precio de cada material? équé
pueden hacer para calcular cuantos listones de madera necesitaran en total? ¢qué

pueden hacer para calcular el costo de los listones de madera? ¢ Qué nos pide?

4 listones de madera PRECIOS
5 metros de hilo de

1 liston de madera: S/. 5
pescar 100 cuentas

medianas 1 metro de hilo de pescar: S/. 1

A Almainta A miimnimatan ianmadlaca . ] 1

Ejecucion del plan

Listones de madera Hilo de pescar Cuentas
SS= -_—— e G
= U s e
4 listones x 35 5 metros x 35 100 = 35

35435435435 =H0 |35 +35+35.354+35=T5 35 x 100 = 3500

35 x 5’5 £
_1 _=
140 135
140 listones 175 metros 3500 cuentas
Revisar:

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacidn:
35x 4= 140 35x7=175

140 + 175= 315
Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Regletas
cuisenaire

Copias
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CIERRE Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las siguientes
preguntas: ¢Pudieron resolver el problema utilizando regletas cuisenaire?
.Propicia que los alumnos reflexionen acerca de la importancia de utilizar las
multiplicaciones pues facilitan el cdlculo de sumas de un mismo ndmero.

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa
Transferencia
Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesidn, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? éLes fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? ¢ Les gusto los materiales que les toco
para trabajar? ¢ Como se sintieron trabajando en equipo?

3. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo
mejorar? ¢Cémo?

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED

Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTOR DOCENTE DE AULA

Emelin Yushara Merino Agliero
INVESTIGADORA
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y [y
LUHGENS VERTATE HUMANIDADES ESCUELA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION &
BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 7

GRADO Y SECCION: .....ccceverrrrenns FECHA: ....ooirreicrnnnens

Resuelve los siguientes problemas:

1. En la bodega de frutas y verduras del mercado hay 785
cajas con 24 manzanas cada una. ¢Cudntas manzanas
hay en total?
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°08

XXI.  DATOS INFORMATIVOS:
1.43. Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA
SORIANO”
1.44. Grado/ Seccion :4“D”
1.45. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudeiia Ursula
1.46. Docente de aula : Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
1.47. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
1.48. Fecha : 31-10-2018
XXIl. PLANIFICACION
ACTIVIDAD DE Agrupandonos multiplicamos para conocernos mejor.
APRENDIZAJE
En esta sesion, se espera que los nifios y las nifas resuelvan
PROPOSITO problemas con resultados de hasta cuatro cifras utilizando regletas de
cuisenaire
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.
COMPETENCIA
CAPACIDAD - Elabora y usa estrategias
INDICADOR - Emplea estrategias para resolver problemas multiplicativos
con numeros naturales de hasta cuatro cifras utilizando
regletas cuisenaire.
INSTRUMENTO - Ficha de aplicacion.
DE EVALUACION
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XXIll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

< RECURSOS Y
FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
MATERIALES
Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.
L i . Rompecabezas
Motivacion: Si tuviera que entregar 1 plumoén a cada estudiante para que
INICIO realice un trabajo, ¢ cuantos plumones debo sacar del armario?, ¢por qué? Panel de
Se espera que los estudiantes den como respuesta la cantidad de P
. colores
estudiantes que hay en el aula.
Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes preguntas:
éLes fue facil resolver estos problemas? équé operacion me ayuda a
calcular la cantidad de materiales que necesito?
Propdsito: Resolveremos problemas que impliquen repetir una cantidad
con resultados de hasta cuatro cifras,
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.
Plantea el siguiente problema :
Pedro es un niflo que ayuda a sus padres acomodando en cajas las
mufiecas artesanales que llevaran a vender el proximo domingo en la Papelotes
feria del pueblo. Si coloca 102 muiecas en cada una de las 8 cajas que
DESARROLL | - 2 0c' PHERIO: 3! : - s Plumones

o)

\ llevaran ;ciiAntac miinecas llevaran <iic nadrec a la feria?

Comprension del problema:

Nos realizamos estas preguntas: ¢ de qué trata el problema?, ¢ cdmo ayuda
Pedro a sus padres?, ¢cudntas cajas llevaran a la feria?, écudntas mufiecas
colocan en cada caja?, écomo puedo saber cuantas mufiecas llevaran en
las 8 cajas?

Buscamos estrategias

Preguntales: écdmo vamos a resolver el problema?, ¢podemos realizar
una simulacion?, éicémo?, épodremos usar los materiales del sector

Cinta adhesiva
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CIERRE

matematica u otros? Pide a los niflos que utilicen material concreto para
representar la situacién (modelo concreto).

Utilizamos regletas cuisenaire

Ejecucion del plan

8 cajas

A

102 102 102 102 102 102 102 102
Llevaran :816 munecas

Revisar:

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacidn:
8 cajas con 102mufecas

8x102=816

Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Preguntales: équé materiales concretos hemos utilizado para representar
este problema?, ¢Pudieron resolver el problema utilizando regletas
cuisenaire? ¢Les sirvio el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.

Transferencia

Regletas
cuisenaire

Copias
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Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesién, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? ¢Les fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? ¢Les gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ COmo se sintieron trabajando en equipo?

5. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo dela clase: éLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo

mejorar? ¢Cémo?
6. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2

e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED

Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTOR DOCENTE DE AULA

Emelin Yushara Merino Agliero

INVESTIGADORA
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y eI
HUMANIDADES ESCUELA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION : oy
BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 08

GRADO Y SECCION: .......cecevrurenee FECHA: ...evirreeiiiiinnene

Resuelve los siguientes problemas:

1. En la papeleria de la sefiora Cecilia estan celebrando el
aniversario de su apertura haciendo cajas de regalo con un
boligrafo y un portaminas cada una. Sabiendo que hay boligrafos
de 5 tipos y portaminas de 4 tipos...Calcula el nimero de cajas
diferentes que se van a regalar.

2. Maria tiene una coleccion de mufiecas de miniatura compuesta por
7 modelos diferentes. Si cada modelo le ha costado 6 euros,
écuanto le ha costado toda la coleccion?
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09

XXIV. DATOS INFORMATIVOS:

1.49. Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA

SORIANO”
1.50. Grado/ Seccién :4’D”
1.51. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula
1.52. Docente de aula : Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
1.53. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
1.54. Fecha : 01-11-2018

XXV. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE Nos divertimos haciendo compras
APRENDIZAJE

En esta sesion, se espera que los nifios y las nifias resuelvan
PROPOSITO problemas con resultados menores que 100, haciendo uso de
material concreto regletas de cusenaire..

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica
Actia y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,

COMPETENCIA equivalencia y cambio.

CAPACIDAD - Matematiza situaciones.

INDICADOR -Organiza datos en problemas de sustraccién que demandan
acciones de quitar, con niumeros de dos cifras, utilizando regletas
cuisenaire

INSTRUMENTO DE - Ficha de aplicacion.

EVALUACION
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XXVI. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

. RECURSOS Y
FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
MATERIALES
Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.
. . . . . Rompecabezas
Motivacion: Pide a un estudiante que te traiga 12 colores y pide a otro
INICIO que te traiga 10 colores pero sin que el resto sepa cuantos colores le Pavel de
pediste. Luego dices la cantidad total de colores. P
colores
Rescate de saberes previos:
Luego les realizo las siguientes preguntas:
éLes fue facil resolver estos problemas? ¢Utilizaron el método que
estamos aprendiendo? icémo averiguaremos la cantidad que nos falta?
Propdsito: hoy aprenderemos a resolver problemas consistentes en
averiguar qué cantidad debe aumentarse a una cantidad inicial conocida
para obtener una cantidad final también conocida.
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo panelot
. apelotes
» Escuchar a mi maestra. P
» Plantea el siguiente problema:
& P Plumones
Plantea un problema:
Cinta adhesiva
DESARROLL

(o)

Carlos quiere prepararle el desayuno a toda su familia. al alistar los
ingredientes se dio cuenta que solo habia 6 huevos. Su mama comprdé
algunos huevos mas y los junto con los que tenia. al final, Carlos observé
en la mesa 30 huevos. ¢Cuantos huevos comprd su mama?

Resolvemos utilizando las regletas cuisenaire
Comprension del problema:

Nos realizamos estas preguntas: ¢de qué trata el problema?, écémo lo
dirian con sus propias palabras?; ¢han visto alguna situacién parecida?,
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écudntos huevos tenia al inicio Carlos?, icuantos huevos hay en total?;
équé es lo que se pide?

Buscamos estrategias

Oriéntalos a través de interrogantes, por ejemplo: icomo resolveran el
problema?, éiqué haran primero?; édeberdn considerar todos los datos?;
é¢como llegaran a la respuesta?; éhan resuelto un problema parecido?;
¢qué materiales utilizaran?, ésera atil hacer un dibujo?

Entrégales el envase para los 24 huevos, las regletas puedan representar
la situacion.

Utilizamos las regletas de cuisenaire

24
hueyos
Py
s 1
I "y I, y J

?

Cantidad que aumenta

Ejecucion del plan

Indica que escriban la respuesta del problema: 18 huevos compro la
mama de Carlos.

Revisar:

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacion:
Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢Pudieron resolver el problema utilizando las
regletas cuisenaire? ¢Les sirvié el material que les toco? écomo lograron
hallar la respuesta?; iqué los llevo a elegir la estrategia?, épor qué el

Regletas
cuisenaire

Copias

Regletas

166




camino que eligieron los condujo a la solucién?, {pueden proponer otras
formas de resolver el problema?,
CIERRE Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia
Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.
Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesion, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? ¢éLes fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? ¢Les gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ Como se sintieron trabajando en equipo?
7. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo
mejorar? ¢CoOmo?
8. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de
matematica del MED.
Mg. SILA FELISA, Cudefa Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

Emelin Yushara Merino Agliero
INVESTIGADORA
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y eI
HUMANIDADES ESCUELA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION g
BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 09
GRADO Y SECCION: .......cecevrurenee FECHA: ...evirreeiiiiinnene

Resuelve los siguientes problemas:

1. En la granja de Ricardo hay 3 establos con el mismo nimero de caballos en
cada uno: 5 caballos en el establo norte, 5 caballos en el sur, y 5 caballos
en el central. ;Cuantos caballos hay en total en la granja de Ricardo?

2. Esta semana, como mi madre ha tenido 10 invitados en su casa, tenia
mucha basura que tirar, y por eso ya ha ido 3 veces a reciclar el vidrio. Si
cada vez que ha ido a reciclar ha llevado 6 botes... ;Cuantos botes de
vidrio ha reciclado en total?
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

XXVII

1.55.

1.56.
1.57.
1.58.
1.59.
1.60.

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°10

.DATOS INFORMATIVOS:

Institucién Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA
SORIANO”

Grado/ Seccién :4“D”

Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula
Docente de aula : Lic.AMANCIO CIERTO, SUNILDA
Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
Fecha : 02-11-2018

XXVIIl.  PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE

Multiplicamos y encontramos los mensajes Escondidos

APRENDIZAJE

En esta sesion, se espera que los estudiantes realicen un juego relacionado
PROPOSITO con los derechos y deberes de los nifios, el cual implica la multiplicacién

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica

Actua y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia
COMPETENCIA y cambio.
CAPACIDAD - Elabora y usa estrategias
INDICADOR - Emplea estrategias como multiplicar , usando material concreto

regletas cuisenaire

INSTRUMENTO DE

EVALUACION

- Ficha de aplicacion.
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XXIX. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

. RECURSOS Y
FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
MATERIALES
Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.
L, . . . . Rompecabezas
Motivacion: Felicita a los estudiantes por las decoraciones que realizaron
INICIO en sus paneles durante la sesion anterior. Papel de colores
Rescate de saberes previos: muestra algunas tarjetas con
representaciones de campos ordenados, por ejemplo:
TV @@ & &
= = : Frisy
T el ®e B S
iV o0 &%
Pide que algunos voluntarios digan el nimero de filas que tiene cada
representacion, la cantidad de imagenes en cada fila, en cada columna y
el nimero total.
Propdsito: hoy participaran en un juego donde aplicardn lo aprendido
acerca de la multiplicacion y descubrirdn dos “mensajes escondidos”
sobre un derecho y un deber de todo nifio y nifia.
Papelotes
Normas de Convivencia:
. Plumones
» Levantar la mano para hablar, no gritar
DESARROLL » Trabajar en equipo Cinta adhesiva

o

» Escuchar a mi maestra.
Coloca en diferentes sobres cada juego de tarjetas con las operaciones de
multiplicaciéon y mantén en tu poder aquellas con las palabras que forman
los “mensajes escondidos”. Invita a los estudiantes a participar en el
siguiente juego y presenta las reglas:

Lo
- En grupos de S integrantes.

ETuéE necesitamos?

- Umgecplarnc o un Tablere de 100 puntos.

- Juegos ge tarjetas con operaciornes dge mukliplicacién oy Ymensajes
escorndidos” .

LCSmo ko harermos?

1. Determinaremos los turnos de participacsn.

2. Colcaremos sn el centro de la mesa., boca abajo. las tarjstas con
operacionss de multiplicacidén.

3. Los dermas miembros del grupo werificardn si b realizado es correcto.
De confinmarse, el participante prese ntard ka tarjeta al profesor. Si ha
realizado todo cormectar-ents, recibird una tarjeta comn algunas palabras
del "mensaje escondido” correspomndients, para ir formando o
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CIERRE

Comprension del problema:

formula las siguientes preguntas: ¢qué materiales necesitamos?, iqué
haremos primero?, équé haremos a continuacion?, écomo se debe
desarrollar el juego?, icdmo concluira el juego?

Buscamos estrategias

indica a los nifios y a las nifias que empiecen a jugar. Observa las acciones
que realizan y, en especial, los procedimientos que siguen para obtener lo
que se ha propuesto.

Utilizamos las regletas de cuisenaire

Ejecucion del plan

Se representa : | - Z:liZfZL
atp—— T=rcers fla
6)(2 1 I I 1 L s Cusarta fila
“—— Quinta fila
- - - - Sextm fila
6 filas
2columnas

Primera Segunds
colemmna coluwmna

6X2=2+2+2+2+2+2=12

Revisar:

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacién:

Cuando en un grupo organizado en filas y columnas, multiplicamos filas
por columnas o columnas por filas, obtenemos el mismo resultado. Por
ejemplo:2x6=126x2=12

Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢Pudieron resolver el problema utilizando las
regletas cuisenaire? ¢ Les sirvié el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.

Regletas
cuisenaire

Copias
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Transferencia

Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesidn, planteo las
siguientes interrogantes: iqué aprendieron hoy? ¢ Les fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? éLes gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ Cdmo se sintieron trabajando en equipo?

9. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éiLos tiempos fueron previstos?, élas

estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo
mejorar? ¢CoOmo?

10.REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2

e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de
matematica del MED.

Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTOR DOCENTE DE AULA

Emelin Yushara Merino Agliero
INVESTIGADORA
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HUMANIDADES ESCUELA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION
BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 10

GRADO Y SECCION: ......cccvurrrnnee FECHA: ...covrrreiiiernnens

Resuelve los siguientes problemas:

1. Ana tiene 5 cajas de huevos. Cada caja tiene 12 huevos. ;Cuantos huevos
tiene en total?

2. Para comprar el regalo de su padre, Juan ha puesto 10 euros y Patricia ha
puesto 3 veces mas dinero que él. ;Cuanto dinero ha puesto Patricia?

3. Sergio es conductor de autobus. Me ha dicho que, si no hiciese ninguna
parada y mantuviese siempre la velocidad de 80 kildmetros por hora,
tardaria en hacer su recorrido exactamente 2 horas. ;Cuantos kild6metros
mide su recorrido?
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°11

XXX. DATOS INFORMATIVOS:

1.61. Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA

SORIANO”
1.62. Grado/ Seccién :4“D”
1.63. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudeiia Ursula
1.64. Docente de aula : Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
1.65. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
1.66. Fecha : 05-11-2018

XXXI. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE Representamos con numeros

APRENDIZAJE
PROPOSITO Que todos los estudiantes usando regletas de cuisenaire resuelven
problemas .
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica

Actua y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
COMPETENCIA equivalencia y cambio.

CAPACIDAD - Comunica y representa ideas matematicas.

INDICADOR - Elabora representaciones de cantidades de hasta 20 objetos,
de forma vivencial, concreta (regletas de colores), pictorica
(dibujos) y simbdlica (numeros, palabras, descomposicién
aditiva).

INSTRUMENTO - Ficha de aplicacion.
DE EVALUACION
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XXXII. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

DESARROLL

o)

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.

Motivacion: pide que formen un circulo y conversa con ellos sobre
situaciones en las que se utiliza el nimero 5. Oriéntalos para que, primero,
observen su cuerpo y, por ejemplo, cuenten la cantidad de dedos que
tienen en cada mano y en cada pie,. Luego, senala los precios de algunos
productos cuyo importe valga dicha cantidad. entrégales las tarjetas
graficas, las tarjetas de puntos y las tarjetas numéricas, e indica que las
emparejen de la siguiente manera:

(7] (HE) (eo)ew) ==

[~
(] [(en)ee] [vm-m

21 [3) 4] 5)
Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes preguntas:

¢Les fue facil resolver estos problemas? ¢Utilizaron el método que
estamos aprendiendo?

Propdsito: hoy aprenderan a formar y expresar una coleccién de hasta
cinco objetos mediante dos colecciones.

Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.
Invita a los nifos y a las nifias a participar en el siguiente juego

“SiEmPRE CinCO”

Descripcion: El juego se realiza en parejas. Cada participante recibird, boca
abajo, cuatro tarjetas de puntos (del 1 al 4) y en la mesa se colocard otro mazo
igual, boca arriba. Tras decidir quién empieza el juego, el primer participante
debera voltear una de las tarjetas recibidas para observarla y determinar si,
junto con la que esta primera en el mazo, puede formar el nimero 5. De ser
asi, se llevard las dos tarjetas como premio; de lo contrario, cederd el turno al

-~ e " . . , . ' . -

CUITIPICIRIVIT U pruviciiia.

Rompecabezas

Papel de colores

Papelotes

Plumones

Cinta adhesiva
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Nos realizamos estas preguntas: ¢con qué materiales jugaran?, écudntos
participaran en el juego?, équién ganara?, etc

Buscamos estrategias

¢Como resolveremos el problema?, épodremos dibujar la situacién?
¢Podemos utilizar regletas cuisenaire? ¢Qué otro material podemos
utilizar?

Utilizamos las regletas de cuisenaire
Ejecucion del plan

Promueve el uso de material concreto, como las regletas de colores, para
establecer la relacion entre el 5y los niumeros que lo conforman (1 vy 4; 3.
5 5

e L] ’
2
5esly 4 S5esly4d

Revisar:

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacién:

5esly 4 5esly4
Formaliza:

los aprendizajes adquiridos. Para ello, en un papelote o en la pizarra,
muestra el proceso seguido realizando las representaciones graficas y
simbalicas corr pondientes.

El uso adecuado de material concretoe, como las regletas de colores, \i"lg

ayuda a los estudiantes a formar relaciones aditivas de composicidn v
descomposicion de los ndmeros hasta el 5. Por ejempio:

L L L e— | 3y 150n4
00O | I | 2y 2s0n 4

Reflexion Después pasamos a revisar juntamente los trabajos.
Realizando las siguientes preguntas: é Pudieron resolver el problema
utilizando las regletas cuisenaire? ¢éLes sirvié el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.

Transferencia

Regletas
cuisenaire

Copias
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CIERRE

Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesidn, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? ¢ Les fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? éLes gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ Cdmo se sintieron trabajando en equipo?

11.EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, éQué debo

mejorar? ¢Cémo?
12.REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED.

Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTOR DOCENTE DE AULA

Emelin Yushara Merino Agliero
INVESTIGADORA
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y [y
IUAENS VERIATEN HUMANIDADES ESCUELA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION i
BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 11

GRADO Y SECCION: .......cecevrurenee FECHA: ...evirreeiiiiinnene

Resuelve los siguientes problemas:

1. José, el duefio de la pasteleria "Mi pan", empaqueta pasteles. Si pone en
cada caja 6 pasteles, jcuantos pasteles empaquetara en 5 cajas?

Datos Operacion Respuesta

2. Mi mamita echa gasolina al carro por un valor de 11 nuevos soles el dia
lunes. Si gastara cada dia la misma cantidad, jcuanto pagaria por el lunes,
martes y miércoles?

Datos Operacion Respuesta
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
UAERENS VERITATEM HUMANIDADES PROGRAMA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION

BASICA INICIAL Y PRIMARIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°12

XXXIII. DATOS INFORMATIVOS:
1.67. Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA
SORIANO”
1.68. Grado/ Seccion :4“D”
1.69. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefa Ursula
1.70. Docente de aula : Lic.AMANCIO CIERTO, SUNILDA
1.71. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
1.72. Fecha : 06-11-2018
XXXIV.  PLANIFICACION
ACTIVIDAD DE Resolvemos problemas de dos etapas usando estrategias
APRENDIZAJE
PROPOSITO En esta sesion, los nifios y las nifias aprenderan a resolver situaciones
problematicas que implican la realizacion de dos operaciones
empleando estrategias de adicion y sustraccién
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.
COMPETENCIA
CAPACIDAD
- Elabora y usa estrategias
INDICADOR
- Plantea relaciones aditivas en situaciones de varias etapas y
las expresa en un modelo de solucién que combine las
operaciones con numeros naturales.
INSTRUMENTO DE - Ficha de aplicacion.
EVALUACION
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XXXV.EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

DESARR
oLLO

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.

Motivacion: Conversa con los estudiantes sobre los libros que leeran
durante el presente afio escolar, a través de esta pregunta: éiqué
libros de la biblioteca de nuestra aula desearian leer este afio?
Escucha atentamente sus sugerencias e indicales que en su cuaderno
escriban una lista de los libros que desean leer, especificando el mes
de lectura.

Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes
preguntas:

équé problemas podremos plantear segun la cantidad de libros que
hemos seleccionado?, éproblemas que implican adicion?, ¢y también
sustraccion?; ¢cdmo serian estos problemas? Invitalos a formular un
problema que implique dos operaciones aditivas o dos sustractivas.

Propésito: hoy aprenderan a resolver problemas a través de dos
operaciones y empleando estrategias de adicidn y sustraccion.

Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar, no gritar

» Trabajar en equipo

» Escuchar a mi maestra.
Luego paso a explicar y a resolver un problema de cambio 2
juntamente con ellos.

Presenta el papelote con la siguiente situacion problematica

Besuelve estos problemas:

Problema 1: Problema 2:

En lo que vadelafio, Luis En lo que va del afo, Lol
ha leido 23 cuentos; ha leide 30 cuentos; Maria,
Paco, 15 cuentos mas & menos que Lola; Ana, 12
que Luis; y Juan, 8 mas menos que Maria; v Josefina,
que Paco, JCuéintos 3 menos que Ana, JCudintos
cuentos ha lefdo Juan? cuentos ha leldo Josefina?

Rompecabezas

Papel de colores

Papelotes

Plumones

Cinta adhesiva
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CIERRE

Resolvemos utilizando las regletas cuisenaire
Comprension del problema:

mediante estas preguntas: ¢de qué tratan los problemas planteados?;
équé debemos hacer?; ¢qué sucede con las cantidades?, iaumentan
o disminuyen?, ¢por qué? Invita a algunos voluntarios a explicar con
sus propias palabras lo que han entendido de cada problema.
Buscamos estrategias

formulando estas preguntas: éen otra ocasién han resuelto alguna
situacidon parecida?, écomo la resolvieron?; épodrian explicar los
problemas sin utilizar nimeros?; élos problemas brindan suficiente
informacién como para resolverlos facilmente?; iqué materiales los
ayudaran a resolver los problemas?, épor qué?; élas tiras de cartulina
serdn de gran ayuda?, {por qué?; é¢podrian recortar las tiras para
representar los datos de los problemas propuestos?

Utilizamos las regletas de cuisenaire
Ejecucion del plan

Organiza a los estudiantes en equipos de cuatro integrantes y reparte
las tiras de cartulina y los otros materiales necesarios (tijeras, goma,
etc.) para trabajar en clase

Revisar:
Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacién:

Lo que ha leido Paco

Lo aue ha laido Luis

23 15
47 -]
a7

Lo que ha leldo Juan
Entonces, lo gque ha leido Juanes 23 + 15+ B =46

Formaliza:

los saberes matematicos de los nifios y las nifias a través de preguntas
como estas: équé hicieron para resolver los problemas?; écémo
pudieron comparar mejor las cantidades?; iqué estrategia facilitd
resolver los problemas?; écuantas operaciones realizaron en cada
problema?.

Reflexion

Regletas
cuisenaire

Copias
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Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: éPudieron resolver el problema utilizando las
regletas cuisenaire? ¢Les sirvid el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia

Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la
casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesion, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? ¢Les fue sencillo
resolver problemas con las regletas cuisenaire? ¢élLes gusto los
materiales que les toco para trabajar? ¢ Cdmo se sintieron trabajando
en equipo?

13.EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo
mejorar? ¢Cémo?

14.REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED.

Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTOR DOCENTE DE AULA
Emelin Yushara Merino Agliero
INVESTIGADORA
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[EEHENE]  UNIVERSIDAD DE HUANUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES ESCUELA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION
BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 12

GRADO Y SECCION: ...coveverererenenne FECHA: oo eeeeeereeenaes

Resuelve los siguientes problemas:

1. Los lapices se empaquetan en cajas de 12 unidades. ¢Cuantos lapices hay
en 4 cajas?

Datos Operacion Respuesta

2. La montana rusa tiene 14 carritos, cada uno para 5 personas. ¢Cuantas
personas pueden subir a la vez?

Datos Operacion Respuesta
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°13

XXXVI.  DATOS INFORMATIVOS:

1.73. Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA

SORIANO”
1.74. Grado/ Seccion :4“D”
1.75. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula
1.76. Docente de aula . Lic AMANCIO CIERTO, SUNILDA
1.77. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
1.78. Fecha : 07-11-2018

XXXVII.  PLANIFICACION
XXXVIIl. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

ACTIVIDAD DE Juntamos y Resolvemos
APRENDIZAJE
En esta sesién los nifios y las nifias aprenderan a resolver
PROPOSITO situaciones con cantidades
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica

Actia y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
COMPETENCIA equivalencia y cambio.

CAPACIDAD - Matematiza situaciones
- Comunica y representa ideas matematicas.
INDICADOR - ldentifica datos en situaciones de una etapa que

demandan acciones de juntar con cantidades de hasta 20
objetos, expresandolos en un modelo de solucion aditiva,
con soporte concreto

INSTRUMENTO DE - Ficha de aplicacion.

EVALUACION
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FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURS
oSy
MATERI
ALES
Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.
. . . ., . Rompeca
Motivacion: Conversa con los nifios y las nifias sobre la sesién anterior. bezas
INICIO Preguntales: équé les gustd del juego de tumbalatas?, équé aprendieron?,
écomo lograron saber el total de latas tumbadas?, é qué materiales usaron panel d
para resolver el problema? apelae
colores
Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes preguntas:
éLes fue facil resolver estos problemas? ¢Utilizaron el método que
estamos aprendiendo?
Propdsito: hoy continuaremos aprendiendo a resolver problemas con
cantidades de hasta 20 objetos, para lo que usaremos los materiales
concretos del aula .
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.
Luego paso a explicar y a resolver un problema de cambio 2 juntamente
con ellos.
. . Papelotes
DESARROLL Entrega a cada grupo una tarjeta con el enunciado del problema.
0 Juan y Carlos se juntaron para . i . Plumones
. . . Carmelita compré 9 naranjas
jugar. Juan trajo 9 carritos y ,
. y 3 papayas, écuantas frutas _
Carlos 3 trompos, écuantos i Cinta
. . . comproé? .
juguetes tienen para jugar? adhesiva

Resolvemos utilizando las regletas cuisenaire
Comprension del problema:

Nos realizamos estas preguntas: : ¢para qué se juntaron Juan y Carlos?,
écuantos carritos trajo Carlos? y écudntos trompos trajo Juan? iQué
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CIERRE

comprd Carmelita?, écuantas naranjas comprd? y écuantas papayas éDe
qué trata el problema?

Buscamos estrategias

¢qué haran para resolver el problema?, équé haran para saber cuantas
frutas compré Carmelita?; ¢ Podemos utilizar regletas de cuisenaire? ¢ Qué
otro material podemos utilizar?

Ejecucion del plan

Luego preguntales: équé hardn para saber cuantos juguetes hay en total?,
équé haran para saber cuantas flores tiene que regar?. Se espera que los
ninos representen con los materiales concretos los datos de problema

Utilizamos las regletas de cuisenaire

NUSVE Carritos tres trompos dose uguates an total
s €6 & HH @
e S S & e o o ©
= R s w = @
Revisar: l
Doy una revisal dos los pasos y realizo la comprobacion:
Nueve carritos tres trompos doce
juguetes total
9 3 L] = 12
Formaliza:

los aprendizajes de los estudiantes con algunas preguntas: équé
problemas solucionaron?, éiqué material utilizaron para solucionar el
problema

Reflexion

Regletas
cuisenair
e

Copias
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Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢Pudieron resolver el problema utilizando las
regletas cuisenaire? éLes sirvio el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia
Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesion, planteo las
siguientes interrogantes: ¢ qué aprendieron hoy? ¢ Les fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? ¢Les gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ Como se sintieron trabajando en equipo?

15.EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢{Qué debo
mejorar? ¢Cémo?

16. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED.

Mg. SILA FELISA, Cudefa Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTOR DOCENTE DE A
Emelin Yushara Merino Agliero
INVESTIGADORA
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°14

XXXIX.  DATOS INFORMATIVOS:

1.79. Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA

SORIANO”
1.80. Grado/ Seccidn :4“D”
1.81. Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula
1.82. Docente de aula : Lic.AMANCIO CIERTO, SUNILDA
1.83. Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
1.84. Fecha : 08-11-2018

XL. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE Multiplicamos para Organizar un Desayuno
APRENDIZAJE
PROPOSITO se espera que los nifios y las nifias resuelvan un problemas de multiplicacion, suma

que implica la accion de repetir una misma cantidad de objetos
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica

Actua y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia
COMPETENCIA y cambio.

CAPACIDAD - Matematiza situaciones.

INDICADOR - Organiza datos en problemas que impliquen acciones de repetir una
cantidad de hasta 10 objetos, expresandolos en un modelo de solucién de
multiplicacién.

INSTRUMENTO DE - Ficha de aplicacion.

EVALUACION
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XLl. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

DESARROLL
(o)

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.

Motivacion: pido a mis estudiantes que observen los paneles decorados en la
sesidn anterior.

Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes preguntas:
¢éLes fue facil resolver los paneles?.

Propdsito: hoy resolveran problemas aplicando lo aprendido sobre las sumas
sucesivas de una misma cantidad de objetos

Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.

Luego paso a explicar y a resolver un problema de cambio 2 juntamente
con ellos.

Propdn el siguiente problema:

En el aula de tercer grado se realizara la celebracion por los Derechos
del Nifio, con un desayuno compartido. Los estudiantes se ubicaran
en mesas y en ellas se colocaran paquetes de galleta segun indica el
siguiente cuadro:

Nuimero de mesas 1 2 3 4 5

Namero de paquetes de galleta 3 6

* iCuantos paquetes se colocaran en tres mesas?,
* ;Cuantos paquetes se colocaran en cuatro mesas?
* iCuantos paquetes se colocaran en cinco mesas?

Comprension del problema:

Nos realizamos estas preguntas: icuantas mesas hay?; ¢cuantos paquetes de
galleta se colocardn en cada mesa?; {qué se quiere averiguar?; ipueden estimar

Rompecabezas

Papel de colores

Papelotes

Plumones

Cinta adhesiva
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CIERRE

un resultado?; éen tres mesas necesitardn mas o menos paquetes que en cuatro
mesas?, écudntos mas o cuantos menos?; ien cinco mesas necesitardn mas o
menos paguetes que en cuatro mesas?, ¢cudantos mas o cudantos menos?

Buscamos estrategias

éComo resolveremos el problema?, épodremos dibujar la situacién?
é¢Podemos utilizar regletas de cuisenaire? {Qué otro material podemos
utilizar?

Entrega los cubitos del material Base Diez a cada equipo para que representen la
situacidn propuesta y oriéntalos en la resolucion.

Ejecucion del plan

Si tienen tres mesas, écuantos cubitos deben colocar en cada grupo?, écuantos
grupos habra?, iy cuantos cubitos en total?, é qué haremos para averiguarlo? Los
estudiantes podrian realizar la siguiente representacion:

Paquetes por mesa:3 3+3+3=9
Mesas 3 3 veces 3
3x3

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacién:
3 veces 3 es igual 3x3=9

Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ello s resuelven. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢Pudieron resolver el problema utilizando las
regletas cuisenaire? ¢Les sirvid el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia

Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Regletas
cuisenaire

Copias
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Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesidn, planteo las
siguientes interrogantes: équé aprendieron hoy? éLes fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? éLes gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ COmo se sintieron trabajando en equipo?

17.EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éLos tiempos fueron previstos?, ¢élas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo

mejorar? ¢Co6mo?
18. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2

e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED.

Mg. SILA FELISA, Cudefa Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTOR DOCENTE DE AULA

Emelin Yushara Merino Agliero
INVESTIGADORA
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y eI
HUMANIDADES ESCUELA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION ; -
BASICA INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N2 14

GRADO Y SECCION: ......coeevererennee FECHA: .....ccocvrircceriennnnens
Resuelve los siguientes problemas:

1. En una granja se recogen 386 huevos diariamente, ¢ Cuantos huevos se
recogeran en total en 8 dias?
A) 3088 huevos B) 4300 huevos C) 2750 huevos

2. Enuna granja se recogen 386 huevos diariamente, ¢ Cuantos huevos se
recogeran en total en 8 dias?
A) 3088 huevos B) 4300 huevos C) 2750 huevos

3. Enuna granja se recogen 386 huevos diariamente, ¢ Cuantos huevos se
recogeran en total en 8 dias?
A) 3088 huevos B) 4300 huevos C) 2750 huevos

4. En una granja se recogen 386 huevos diariamente, ¢ Cuantos huevos se
recogeran en total en 8 dias?
A) 3088 huevos B) 4300 huevos C) 2750 huevos
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(LAERENS VERTTATEM

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES PROGRAMA
' ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAL Y PRIMARIA

XLII.

1.85.

1.86.
1.87.
1.88.
1.89.
1.90.

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE N° 15

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa : N° 32483 “RICARDO PALMA
SORIANO”

Grado/ Seccién :4“D”

Directora : Mg. SILA FELISA, Cudefia Ursula
Docente de aula : Lic.AMANCIO CIERTO, SUNILDA
Alumna : Emelin yushara Merino Aguero
Fecha : 09-11-2018

XLIIl. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE Con un lindo telar vamos a multiplicar
APRENDIZAJE

En esta sesidn, se espera que los nifios y las nifias utilicen la estrategia de
PROPOSITO multiplicacién por 2 repetidamente

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica

Actua y piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia
COMPETENCIA y cambio.
CAPACIDAD - Elabora y usa estrategias
INDICADOR - Emplea procedimientos de calculo mental y escrito para multiplicar con

resultados hasta 100.

INSTRUMENTO DE

EVALUACION

- Ficha de aplicacion.

XLIV. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD
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RECURSOS

. Y
FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
MATERIALE
S
Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la asistencia, etc.
L . . Rompecabez
Motivacidén: realiza un juego de preguntas y respuestas orales en cadena as
INICIO relacionadas con la cantidad 3. Por ejemplo:
e Pregunta al primer participante: necesitamos el doble de 3 panes, écuantos Papel de
panes seran? colores
¢ Pregunta al segundo participante: necesitamos dos veces esa cantidad de
panes, icuantos panes seran?
Rescate de saberes previos: Luego les realizo las siguientes preguntas:
¢Les fue facil resolver esta multiplicacion? ¢Utilizaron el método que
estamos aprendiendo?
Propdsito: Que todos los estudiantes usando las regletas cuisenaire
resuelven problemas de multiplicacién.
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar, no gritar
» Trabajar en equipo
» Escuchar a mi maestra.
Luego paso a explicar y a resolver un problema de cambio 2 juntamente
con ellos.
Papelotes
Presenta a los estudiantes los telares que trajiste y formula preguntas: élos
DESARROLL | conocen?, idénde los han visto?, é conocen quiénes los hacen?, iqué valor tienen Plumones
(o) para ustedes?, éconocen el significado de sus formas, colores u otras
caracteristicas?, ¢podrian obtener alguna informacion matematica de estas Cinta
telas? adhesiva

Comprension del problema:
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CIERRE

a través de las siguientes preguntas: équé disefios se presentan en el telar?,
écuantos cuadraditos habrda en la primera fila?, iqué pueden hacer para
responder a las preguntas propuestas?

Buscamos estrategias

¢Como resolveremos el problema?, ¢podremos dibujar la situacién?
é¢Podemos utilizar regletas? ¢ Qué otro material podemos utilizar?

Utilizamos las regletas de cuisenaire
Ejecucion del plan

Acompafia a los estudiantes en el desarrollo de esta actividad: despldzate por
cada grupo y escucha el intercambio de ideas. Algunos pueden proponer sumar
cada fila, en tanto que otros pueden utilizar la multiplicacion.

En la primera fila Hay 6 recuadros
hay 6 recuadros enlafilayson8
vacios: 6+ 6 + ... filas: 6 x 8 =48

Revisar:

Doy una revisada todos los pasos y realizo la comprobacion:
19-3=16
Formaliza:

En seguida le brindo un problema y los materiales a cada equipo para que
ellos resuelven en un papelote. Siempre monitoreando y explicando.

Reflexion

Después pasamos a revisar juntamente los trabajos. Realizando las
siguientes preguntas: ¢Pudieron resolver el problema de multiplicacion
utilizando las regletas cuisenaire? éLes sirvid el material que les toco?

Para ver lo aprendido les brindo una ficha aplicativa.
Transferencia
Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de 2 problemas para la casa.

Finalmente para valorar lo realizado en la presente sesién, planteo las
siguientes interrogantes: ¢qué aprendieron hoy? ¢ Les fue sencillo resolver
problemas con las regletas cuisenaire? ¢Les gusto los materiales que les
toco para trabajar? ¢ COmo se sintieron trabajando en equipo?

Regletas
cuisenaire

Copias
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19.EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: éiLos tiempos fueron previstos?, élLas
estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢Qué debo
mejorar? ¢CoOmo?

20.REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Para el alumno: Cuaderno de matematica 2
e Para la docente: Rutas de aprendizaje de matematica, libro de

matematica del MED.

Mg. SILA FELISA, Cudefa Ursula Lic. AMANCIO CIERTO, SUNILDA
DIRECTOR DOCENTE DE AULA

Emelin Yushara Merino Agliero

INVESTIGADORA
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FICHA APLICATIVA N2 15

GRADO Y SECCION: .......ceceeruvenee FECHA: ...cevvirrneiiiiinnnne

Resuelve los siguientes problemas:

1. Una sefiora comprd 8 paquetes con seis sodas cada uno,
para llevar a una fiesta, ¢Cudntas sodas llevard a la
fiesta?

A) 48 sodas B) 14 sodas
C) 42 sodas
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Elraporie de moliicula se omitird haciendo uso de la

Nomina de Matricula del splicativa informatico SIAGIE

(Sislema de Informacién de Apoyo a la Gestion de 1a

Inslitueion Educaliva), disponible en htip://siagie minadu.gob.pe. Este reporle as de responsabilldad del Director de Ia LE. y TIENE CARAC TER OF iCIAL.

__ Patos do |a Instancla de Gestis ' 'Datos de Ia Institucion Educativa o Programa Eduentivg. - SRLTT o Ublcaclén Geogratica .
Educative Descentralizada’ . —— e L d : i A s : R e etk Bttt e S
(DRE - UGEL) = | Wamara ylo Nambre, 32483 RICARDO PALMA SORIANO ! _!h- I 31/12/2018 | "Dpta. HUANUCO
Cédigs [ 1 0 ' o 10108 | ChdigoModular fo12r8i01a . 912 t._t;a’mcmis:_lun"’- ] PC : - " Datos del Estudlante e LEONCIO PRADO
B '-".B(-:z;?fn"';e : RDZ N* 20608-52 Fnrmu“_"[ Esc ; o Elele|gts Dt Y “FP"'R“‘?‘ v e S
]aUDGRE‘E_- UGEL Leoncio Prado ',-’!'.Y“'-!'F‘“""m:_: B AT ,.;3 ! a1 Batelont® [ P :',:3' olelala ;_5 | 'E: 053 % Gnl‘ltr? P_obl_ﬁdd 3
- Modalidad @ EBR | Nombre Secdion (Solo Iiclal) ¥ '3 i o ‘é’ a § § 2 o
B T s : B T b é IR AR | g 5 TINGO MARIA
= i o o ke, - 1 Fochs de. B2 H 3128 a2
3 3 S op . Apellidos y Nombres Naginjienta 3|87 o 8|0 B 5] |8 T g
§| N deb.N.L o Codiga;: | (Orden Alfabético) ; HEREE I I EEEHEE codencial’®
o del Estudiante™ ST Tl a 2 o AlplelE g R
. ] i = i A ¥ Q % B2 D _’__.“: = 1 cédigo Modular Nimero y/o Nombre
Eaiﬂ.3.1.31119:2 AGUILAR RAMIREZ, Lizelh Yesenia 09 | 08 [2a08[m]| P [P [NO[SI [c NO Plsi[ [ .
6:2.1:0:3:3:9.2| AQUINO SIMON, Jhunior 13 [ 11 |zo0aln [P (P |si|si]alc |no P | s
6:1:5:3:4:8:0.7| ARRIETA RIVERA, Darling Rusbel 5 27 | o1 [2z00alH | P[P [s1|si|cC NO s [s1 )
16:0:6:2:3:6:4:8] BOROMEQ AGUIRRE, Yoshira N 15 | o7 |zo08|M [P [P [sI|si]C NO P s V] T g e
16:1:5:2:2:8:7.8| GANGHANYA NAUPAY. Damariz Victoria i 09 | o8 l2008[m|r|P [si|si]cC no|[  [s s ]
16:1:3.7/7.812:9| CHAVEZ DURAN, Josua 2z | o7 {2008 W | P [P |S1|SI|C NO s | sl Al i
T |DiR 0 1 e iie 9.3 19 0] EsFiNoa CHAVEZ, Mers! Sadith 15 | 12 {2008 M| P | P |NO|SI|© NO P s T
B D i, 4 ieizi05 2 16 TS ESPINOZA HUAMANI, Kavin Eloy 24 | o1 (2009 H| P[P |t C NO s | s1 = R
:‘L_E’;Ei:.l;,—,; ' :s% 1 Esi_?l?lﬂ-’a:o ESPIRITU SIMON, Gristian Manuel 27 | 06 |2008[ 41| P |P s8¢ NO e - e
0IDM 1+ 1713.8:3:5:0:715] JARA LARA, Jorge Anfonio s | o5 |2008| Wi P[P [nO[sI]C NO s | sl
A[EINTTL T 16iTi4:3.4.0/0.0] LA ROBA GARCIA, Christian Eduarda 131 o8 2008 | iR P |si|mTe NO s [si] {ol[a]i[alals]z] e avenrnsis ==
N 56:1r556-2-1-854 MACHACUAY INOCENCIO, Keysi Helon o a4 [ 1 f2008]m | P [P |si]si]c NO 773"::&? R -
' +8:144:1617:8:5:8| MARING CHUJUTALLL Jhensy Yamenith 17 | o8 [2000 M| P [P |St 81| G NO s [ s
1AIDINTT, 1 6.0:6.8.7:7:7 5] MARTEL ESPINOZA, Juan Eugenio Max 1 | 11 Jze08| 1 [P [P [sis]c NO B E T i s g e hit .
L R R e T PRESENTACION, Yhakelyn Sefany 13 | o7 |2008|mle P si|silC NO s | s PRl EEG
T6[DIN 11+ | 1B:113:7:7.5 5.6] MATIAS SIMON, Jumally Jasid s 1727 {04 Jooos|m P |p [silsic NO s | st P
[17{DINITY ' 16.0:6.53:5 4:1] MEZA CANG. Gherlit Minerva = 28 | 10 |zo08[mM [P |P |18 C NO SE | si | g
B [DNN LY L L 16.0.7.2.4:00710 ORTEGA SANCHEZ, Nick Danilo 14 | 12 |o0a|H[P|P [si|sl|o NG silmit gk 1 i ]
19[0IN' 1L 1 ) 16:016.5.5.7 60| PAREDES SINARAHUA, Bairan Patrick 17 | o4 {zo08[ 11| P |P [NO|SI|C NO E] KBRS i
20/ GBI T T61718:2.8,4,018| QUIIANG LOPEZ P Adie 28 | 11 (2008 H [P [P |8Ilal|C no|  |se| s i
(21 [OINI T T 61014701615, 7:8] RAMIREZ RUBINA, Josus Fomars = 05 | os 2008 |1 | P[P [Sifsi]G vo| Isia [ [T1TT1T _ i wasill
(1) Mivet/ Cicla © Para ol easo EBR/ERE: (INI) Infcial (PRI) Primaria (SEG) Secundaria (5) Founa  © (Esc) Escolarizade, (MoEse) No Escolarlzado (9) Tumo © (M) Maiana, (1) Tarde, (N} Moche

{2) Modalidac

() GradulEdard

(4) Caraclerist,

Para el caso EBA: (INi) Inicial, (INT) Intermedio, (AVA) Avanzadn
(EBR) Educ Bésica Regular, (EBA) Educ.Basica Allernaliva,
{EEE) Educ. Baslca Especlal, %

En caso de E. Injcial: registrar Edad (0.1.2.34.5).

(6) Seceion

Para el casa EBA:(P) Presenclal, (S°) Sem| Presanclal,
(AD) A dislancla
: AB.C.... Colocar “-* si es seccidn thica o
sisa trata da MNivel inicial

En el caso de Primaris 0 Secundaria; regisirar grados: 1,2.3.4 6.6 (7) Geslidn  : (PGD)PUL. de gestivn directa (PGP)PLL. de Geniidn Frivade, (PR) Privada
En el cago da EBA: C.iniclal 1°, 2% Intermedio 17, 2*, 3° Avanzado 1°,2°,3°. 4 . - p g

Colacar " si en la Némina hay alumnos de varlas adades (E1) o grados [Pr) ) Propinia e e -tog-es Zld baea o pillon y Molescating
Primarla - (U) Unldocente, (PM) Polidacente Multigrado y (PC) Pojidanente (sdlo EBA)  (PB.Y) o Educ.B6m. Allel.ds Jovanes y Adulol

Campleto,

PBN/PBJPEBANAIPEBAIA. Prog. de Educ Basica Aller. de
Ninos y Adolestentes. y Jdvenes y Adullos
Colocar "-" en casa de ha correspondar
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(10] Stuacion de Maltricula

(11) Pals

(12) Lungua

(13) Escalarld.de la Madra
(14) Tipo de discapacidad

: (SE) Sin Escolaridad, (#) 1

(1) Ingresante, (P) Promavido, (R) Repltants, (RE) Reantrane
Bolo en el caso de EBA: (REI) R
* (P) Perd, (E) Ecuador, (C) Colomb

ngrasante
. (B) Bras¥. (Bo) Bolivia, (Ch) Chile. (UT) Otro

4(C) Costdllana. (Q) Quachua. (Al) Almara, (OT) Ota langua, () Langua extranjcra

fimaria, (S) Secundaria, y (SP) Supsrior

¢ (0D Inteloctual, (DA) Auditiva, (DV) Visusl. (DM) Motora, (SG) Sordoceguara (0 1) (it

En ceso da no adolecer discapacidad, dejar en blanca

(15} IE de procedeancia
(16} N* de DN o Cod. Del
Est.:

Solo para el casa de esludi,
2 ElGéd. del Est. Se anolara

lantes que proceden de olra Inatitucidn Educativa
solo en & caso que el esludlants no posea NI
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28[DINi (1 + 1 1612:015:213:5616| TORRES LINO, Andrea Margior 04 | 03 |2008(m [P [P |si|si|cC NO Plsi
20{DN: 1« « + 17:2:9:9.2:8:3:7| VALLES PEREZ, Yeiskol Snalder 03 | 02 [2008[H| P[P [si]si]C No| |sP|si
30 DIN:I: « + 1611:1512.2:8:117| VILLAR ARANDA, Luis Lucio 13 | 10 |2008| H]| P |P [NO|sI| C NO P|sl
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Firma - Post Firma

Firma - Post Firma y Sello
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 Datos de i Instancia de G ~ Datosdelalnstiucién Educativa o Programa Educative ~ Periodolectva Ubicosi6n Geogrifics

. {DRE-UGEL) ‘Nimere ylo Noinbre 32483 RICARDO PALMA SORIANO | stion” | PaD mupl 12/03/2018 {m ] 31122018 | Optn. HUANUCO

Codigo | 110 ' 0006 | GédgoModusr osafafnfsfs;zlw PC | Programe® | - | DatosdelEstudiante | Prov. LEONCIC PRADO

e = e s e B lglele] =

I-mg UGEL Leoncio Prado T Nivelci® | PRI : W] . - Mi i = e g sla % E = |E ; Centro Poblado -

 Modalided® | EBR Nombra Seacién {Solo Infeial) bull Bl R P % 4
L e en : G T - Fechade % e
N ?‘:!B.N.l.dﬂcﬁd’gﬂ o mmm) . e 5 )§ g é %%E - g & mm‘.mw
2|  delEstudionte™ S 2182 |3 dHHHE -
e s : i s g - 4 5 i Cédigo Modular Namero ylo Nombre

1 DN/ i+ ¢« 16:0/0:8/8:5:3,2] ARNAO EVANGELISTA, Luyter 03 | o4 |[2007]H][ P[P [sI]si]C NO P |si

2 |DNv I« « 1811:14161812:013] CADILLO SANTOS, Nilver Lionel o8 | o |2008|H|P|P |SI]|SI]C NO s [si

3 |DiNi i+« 1811:3:7/717/315] CAMPOS PACHECO, Gian Pierre 15 | 06 [2008| H| P [P |SI|{SI|C NO P st

4 |DiN‘I+ 1 ¢« 1610:4:416151416] CARLOS HUARANGA, Jheenson Andre 17 | 06 2007 H| P[P [SI|SI|C NO s[si

S [DNilt + 1 (6:2:3:0:419:0:2] CHACAS POLINAR, Camila 03 | 04 |2008{M|P [P [SI|SI]C NO S |si

$[DINi I+ 1 16101611:612:310]| DEL CASTILLO RIOS, Carlos 0z | ot [2000[H [P [P [si|NOlC NO sP| sl 0[3]0[o]1]5][2] 0100 Jose ALEANDRO ACOSTA RUZ
7[DIN‘1+ © 1\ 6:2:0:5:2:214:1| ESPINOZA CORDOVA, Hartman Serafico 10 [ 02 [200e[H [P [P [sI|si|C NO s [si

BIDINi I\« 6:11:4:61813:1.7| ESQUIVEL PIRO, Branndy Cesar 13 | o8 |2008|H|P|P |sI|[8I]|C NO sisi

8 DN I+ ¢+ + (B:11:8:10:4:1:817| ESTEBAN AQUINO, Alisson Sarahl 11 | 03 |2008|M|P|P [si]|si|C NO s |si

10]DN 1+« 16:0:319:5:0:812| HUACANI SINCHE, Maritza Reyna 10 | o8 [2008]m|P [P [si|si|C NO s (st

14[DINi 1+ + © 1B11:7161715:817| HUAMAN JAVIER, Bidcar Dalet 31 | 03 [2o8|H|{P|P[si]8I|C NO R E]

12{DiN |+ + « 16:11:3:717:81216| JAIMES PARDO, Alessandro Gustavo 10 | o7 {2008 H| P [P [NO[SI| C NO SP| s|

13[D/N‘ 1+« 1 1B12:01512:41418| LIPA ALTAMIRANO, Mario Luis 10 [ o3 [200e[{H [P |P [SI|SI|C NO sP| sl

14[D:Nv I+ v+ 1611:5:416:51013] LORENZO SALVADOR, Honkau Yonsu 11 | o1 [2000fH | P[P [NO|SI|C NO s [si

15[DNv I+ « + (61017421410:613| ORTEGA CANORIO, Cristhoper 01 | 12 [2008fH | P[P |sI]SI|C NO s |si

16|DIN/ 1.+ \ 1611:5:5:0/3:3:3] OSTOS MALPARTIDA, Jhak Miqueas 04 | 02 [2008fH| P[P [sI]SI[C NO P|s

17[DN 1Y 1 18121517.512:215| PARRA MATIAS, Samira Yamile 19 | 04 |2008[m[ P[P [Si]SI|C NO s|st

18|DNv I+ + 1B11:11:613:0:7+5| RAMIREZ GONZALES, Janet Karina o8 | 08 |2007|m|P|P [NO|SI|C NO s |si

19{D:Nv 1t « + 164210151212:011] RAMOS TERAN, David Edmundo 15 | 01 [2009[H [P [P [sI[8I]|C NO sP| si

20{DN: I+ + « 16:113:7:7:5+316| REATEGUI MALDONADO, Tommy Teofilo 18 | 04 [2008[H|[ P[P [sI|SI|C NO s | st

21|DiN: 1+ 1611:5:2:3122+6| RODRIGUEZ ALARCON, Angela lice 28 | 12 |2008{m [P [P |8I]SI|C NO s|si
(1) Nivel/ Clclo : Para el caso EBR/EBE: (INI) Inkclal (PRI) Primaria (SEC) Secundaria {5) Forma  : {(Esc) Escolarizado, (NoEsc) No Escolarizado {9) Tumo : (M) Mafiana, (T) Tarde, (N)Noche

Para ol caso EBA: (IN1) Inicial, (INT) Infermedio, (AVA) Avanzado Para el taso EBA:(P) P ial. (SP)Semi P (10) Situacisn de Matricula : (1) )P ido, (R) (RE) .
(2)Modalidad  © (EBR) Educ.Basica Regular, (EBA) Educ, Basica Alternativa, (AD) A distancia Solo en el caso de EBA: (REI) Reingresante
(3) Grado/Edad : mﬁﬁﬁmiﬁtmm {0,1,2.3,4,5). T :;'gécéﬁsiwm?e;;&;. o b ::2 Irj:'sua g?ﬂﬂc&fmﬁﬂumﬁ?mﬁ? - !(g;‘m(fﬁnﬁ?‘:a
E&“ﬂngﬂ‘aﬂfmn:m?ﬂ“;}ém T e I (POD|Pdb de GENENTINERTL(PCHPAt.y GRS Piivade. (PR) Privada 13) Es:larid.delnM:dra ; (ss)smEfm;;.m.(mpri;naru(S)Se}:una..u.y(sng;';w-ﬂm .

O car. | e e o S e G O R N S e e s e s T Gl & (DUl U o s 1

: Prmaria : (U) Unidecents, (PM) Polidocents Multigradoy (PC) Polidocente
Completo.

Nifios y Adolescentss, y Jovenes y Adullos.

Colocar ™" an casa de no corresponder
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PBN/PBJ.PEBANA/PEBAJA. Prog. de Educ. Basica Alter. de

(15} IE de procedencia
(18) N® de DNI o Cod. Det
Est.:

: Solo para el caso de estudiantes que proceden de otra Institucién Educativa.
: ElGod. del Est. Se anotard solo en el caso que el estudlants no posea D.N.L.
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22]D:N 1+« 1B:1:1:6:3:9:118] SALAZAR ALEJO, Gerald Daniel 05 | 0o |2007|H]|P|P [SI|SI|C NO ]
Z3JD:N: IV + 1 161214:51913:213| SANDOVAL MEZA, Jhoasim Jhafer 15 | 02 J2009|H[ P[P [SISI|C NO P8l
24]DIN‘ 11+ 1611611161715/ 7| SIMON CONDEZO, Luz Clarita 21 | 11 J2008[m|pPfpP |si|sifc] [no| [sE[si
25{1101111:7:7:4:13:5:01017:6:10 SOLORZANO ESPINOZA, Andy Anthony 23 | 02 [2005| H|R|P [st]si]¢c NO P|s
26{D:N 1+« 1 16:1:3:717:5:216] SOTO TELLO, Anyhela Gabriela 27 | o4 [2008|m[P|P [sI|SI|C No| |[sP|st
27{D:N:1 ++ 16.1:4:618:2:619| TINEO BENAVIDES, Angle Gisela 20 | 00 [2008[m[P[P[si|SI[C NO P|si
28[DN/ [+ + + 1611:3:717:7:9:3| VALDEZ LEON, Anjelytie Ariadnna 10 | 07 |2008{m[ P[P [sI|SI]C no| Isp|si
Z9{DINi I+ + « 181112:1715161910] VENTURA NOLASGO, Ricardo Fernando 17 | 03 |2008| H| P[P [sI|sI]C NO s [si
30[DN‘ I+ + + 16:1:4:6:8:0:011| VIVANCO ESPINOZA, Yazuri Kenia 12 | 08 |2008|m| P[P |si]sI|C No| s s
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Hombres | 19 &ht;&%’%ﬂ‘f“‘“m __ Aprobacién de la Némina i
Mujeres " M : ., RD.Institucional Dia | Mes | Afio
= k4 RUIZ CASTRE, LILIANA URSULA, SILA FELISA ot0 " ol
e Responsable de la matricula Director (a) de la Institucion Educativa




NOMINA DE MATRICULA - 2018

El repoile o natricula se emilird haciando uso s la Nomina de Matricula del aplicativa miormatico SIAGIE (Sisterna de Informiacion de Apovo & i G
Inslilucion Educaliva), disponibla en hilp:/siagie minedu,gob. pe. Este reporte es de msponsabilidad del Directos de la LE. y TIENE CARAC TER GF IUIAL

- ’it‘_t d-lanpﬂh-lcld" Ié;iuci!lvin Progra:ma Ednr;ll e 2 Perlodo Lecilve Ublcacién Gaograﬂw 77777 Tt }
32483 RICARDO PALMA SORIANO l Gestion™ | Peo | Inisio | 120372018 I Fin I 31122018 | Dpto. AUANICO N ;
DiziEi9 B2 | 'ca;amél-u-i’a("J PG quram " £ Dutos del Estudiante Prov. LEONCIO PnAuu ‘r
el sk : Y 7 : }
wae | | oz N 2060952 Fon}.m"" Esc B p B8 &2 |s il i g EJLH,“"PA. i
Ipu%RE!i-: UGEL Leoncio Prado TR ey T GradalEdad® I 2 "E“;; anls ¢ Turnpl) " T ola i:; 4] g 5—: 3 Centro Poblado bl g i
L) i “gd;"d‘dm | esr | Npmbra Sm.clén (sulo Iulclal} “ g \1\3 :i':‘;'/ g 3 ‘é‘) £ E {i i
‘- T . - - T 7 21§ & Esj 2 {g y | rg é TINGO MARIA i
e el e s Rt i R PR PR AR SR AR R T R EREAR AR SN 7
B Ned s Apellidos V'Nosnhres —r—{ 12| |8 BE ] (818 |E]5 o Educal . |
o D.N.1. 0 Codlgo (Orden Alfabético) T AR R A I Inatucion [ procumnace |
[ 9' Estudlante‘“‘ ; Ak R algle 8 e R R TR RN o
o) : Bz & BLEIR |5 |7 | codigo Modular Nimero yio Mewibie I
U X Sl SR PR s Ly WLy b M T T D R N s DN Tl et (TR oo R IS S ] el X ey e
1]oiNV I VL 18101819:6.1.3.2] AVELLANEDA CAGERES, Estefano Odando 25 | 11 (2006w [P [P [si]si]c NG S ek
2{DiNi I 4 1 Bi0:7:2:401:00 1] BUSTILLOS GOMEZ, Angel Noe 24 | ot |zoos|w e [P |sisi|c NO P )
DN s V8i2.015:2:1.2:8| CABRERA JAUREGU! Emerk Frank - 05 | 01 [zooo|H | PP [si]si]c Nol fsisif 1| L R |
4 DINVES + 4 1B:0:7:3:3:9,1.5| CESPEDES SANGHEZ, Alaxander Jairo 17 | o7 2006\ | PP [SI|SI|C NO P Ak j ISR
57 [DNitr « 4 (B.1:1.614:0:2.8| CLEMENTE ALEJO, Herlinda Liliana 16 | 10 |2007| M| @ |P |Si|si|C NO P B B i
B [DINt 1« 1 1 1612:31510141013| CORDOVA AYRA, Jayinzo 0 [ es {zoor|m P le [si]si]c NO P N [ | j 7_ e et R .
7 DN T T811:0/3.8191717| CORNELIO AROSTEGUI, Jorge Luis | os [Tor J=oor[w PP [si|si[c| |nof |s e
BIDN/ I+ + 1 1611141613:1:018| DE LA CRUZ RODRIGUEZ, Gabrisla Milagros o1 | s {2008 m| PP [si|si|c NO SP 3 [0 [ 21 [0 e ,7
B DNl L 164213.7.519:3:17| ENCARNACION TORIBIO, Emilla Luana TIar e [2009 ml PP |sifst] e NO E 155 - |
10|DN I« 1 161115.2:3.0:5.1| ESPIRITL YACHA, Jorge Eduarda A7 | oo [2007| W] PP |SIf{SI]C NO P i ] :
DN Lt « + (B411414:518:3:10] EVARISTO FIGUEREDO, Naoml Sunmi 02 | 10 |2008|m| P[P [SI{SI|C NO SE 1 i o . ‘3
12[DN 1 L 16:1.3.81917.3:2| FERNANDEZ LESCANO, Danna Fatima 30 | 05 |2008|m| PP |si|{st|c| |No| |s I 3
13DIN 1+ 1 161116.81319.5.0| FLORENTINO BERNA, Maily 08 | 12 |2007|mM | R [P [NOISI|C e T . -
14{DNV I« 0 6.019:3.213,616| FLORES CARDENAS, Valaria Esther 26 | 12 |z2008| M| R|P [si|si|c]| [no| [s i 1_
15|DNele + 1 1611151213101 12| HERRERA RENGIFO, Jan Carlos i3 | 1i 2008 0|P|P |8I [ NO S 1 '
16 [DiN. 1+ « 1 1612:015.21215:8| LLIUYA ACOSTA, Carlos Enrique 30 | ot |z000| 1| PP s NO
TJDINI I & & 16:0:6:7.3:7.7.1| MAIZ AMBICHO, Wendy Candy % |08 [zooa[m |7 7 [ e i
1B [DIN: 1 1 1 1611:116.3181711] MARINO ROJAS, Manusl Z1 | 08 |2007| WP |P |5l “Tno P ¥ i
19 [DINiLL + 4 16.0.7:2.7:310:5] MARQUEZ HUANQQUE, Antony Brandon 22 | 0z (2000 H| PP ]St NO S - iy,
20[DINTIT 1 & 1611131717151 110] MATIAS BONIFACIO, Sofia Andiea Tio | o4 Jzo0s|{wm|P|F [si]si|c| MO s[si| ) ) |
29{DNcl 1+ 161113:4:3.0.8+8| NIEVES TUPEZ, Eslher Damaris 02 | 05 |2008| M| PP |8I NO s SN i

(1) Nivel / Clclo

(2) Modalidad

Para el caso EBR/EBE: (IN1) Inlclal (PRI) Primaiia (SEC) Secunderla
Para ol caso EBA: {INI) Inicial, (INT) Infermedio, (AVA) Avanzado

(5) Foine

: {EBR) Educ Basica Regular, (EBA) Educ. Basica Allernaliva,

(4) Gradu/Edad

(4) Caracterist.

(EBE) Educ. Basica Espacial
En cuso de E. Inicial: registrar Edad (0,1,2.3.4.5).

En el caso da Primaria ¢ Sucundaria; regislrar uludaa LJ.SA.{:Lb.

En sl :asn de EBA: C.Iniclal 1*, 2*; Intermedlo, 17, 2°, 3 Avanzado 1, 2%, 37, 4"
Colocar "~ si enla Némina hay Blumnos o varias odades (Elyo gradua [Pr}
Primnaria : {U) Uni (PM) Polid

(6) Seccidn

(7) Gestidn
(8) Programa
loy (PC) P (solo EBA)

Complelo.

: ABC.

i (Esc) Escolarlzade, (NuEsc) No Escolalicad »
Para el cuso EBA(P) Presanoial, (SP) Sumi Fiussnolal,

(AD) A distancla

Colocar ™" &l ax seccion Lnica o
si v Urata de Nivel Inicial
(PGDIPAD. de gastion dirscta, (PGP POD. de Gosudn Privads, (PR) Privada
(PEN) PEBANA: Prog.de Educ.Bas. Aller.de Ninus y Advlescuntes
(PBU) PEBAJA: Prog. da Educ Bay, Alter de idvanies y Adullos
PBN/PBJ.PEBANA/PEBAJA. Prog. de Gduc. Bidwica Al de

Ninos y Adoloscenles., y Jovenes y Adiudlos.

Calocar "

i Casa de no contespunder

204

{€) Tumo

{11) Pals

(12) Lengua

(13} Escolarid.de la Madre
(14) Tipo de discapacidad
{15} 1E de procedencia

(16} W* de DN o God. Del
Est

© (P} Pord, () Ecuador, (€

o (M) Madana, (1) Taide, (N)Noche
{10) Sliuacion de Matidcula

(1} Ingresants, (P) Promavido, (R) Repltents, (RE) Resnlrante
Solo en el caso ds EBA! [RE1) Reingresante

) Colembia, (B) Brasi. (Bo) Bolwia, (Ch) Chile, {OGF) Ouw

o (C) Castellana, (1) Quechua, (Alj Aimarg, (OT) Oua lengua, (E) Lengua axlienjera
: (SE) Sin Esvolaridad, (P) Pamaila, ($) Secundatia, ¥ (SP) Supsdor
o (DB ntelectual, (DA) Audiliva, (DV) Visual, (DM) Molora, {S0) Sumdocegueia 01 Ol

Eul caso de no adolecer discapacidad, dejar an Ulainco

© Solg para el casa de estudiantes que proceden de obia Institucion Educatng
o ELCod. vel st Sa anotara solo on sl caso que el eoludianie no posea G0 1
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Firma - Post Firma

' Dn!;s del Eat([dl:mio
2le |2
a8 ZI1EIE|E|®
; W geﬁ_@‘aﬂéﬁ‘%
= Apellidos y Nombres Facha de = 2w |2 | 8 B8
: T P D e 23 i
DL o Ghidigo: el (Orden Alfabético) Noclmiento |2 g |22 |7 1§ 1218 |y | (£ |%
Estudiante v § 2Rk N TE G I Wiy | 5 ERE ARl
; ! Fle|E =5 p il |2 |2 ]d
v e R g g % m o |G
; 0 E 9 = e - I
o 4 A g ﬁ =l w & g X
¢ g R 2 I o
2 & 55188
4 % i ul |2 Namera y/o Nombre
PABLO JARA, James Jafardhy 20081 [P |7 s [Nol G NO
RAMIREZ MAILLE, Brigida | eonela 2()(18 MIPIP|SI|SI|C NO
RAMIREZ VILLAFUERTE, Marvin lvan i 20(19 H|IPIP INOlSI| C NO !
Rl()S ACOSTA, Jose Lucs 20['7 H|IP|P |6l]8]C NO P
| SIMON ATANASIO, Luis Femanda 2008 H | P[P [NO|SI|C NO P i
| TINEO SEGUNDO, . Rodrigo Alonso 200H, PIP |SI|SI|C NO ]
8 UZURlACA CABI\NI[ LAS, Branjhel Jesus 200(H|P|P|SI|SI|C NO ]
VI(,ENTI, CRUZ, Libla Alisson 200BM| P[P [SI|SI]|C NO S
YACHA CLEMENT[‘ Juan Jhenclis ’ 2008fH|P P [SISI|C NO P
ZEVALLOS BAL T/\?A , Tom Carlos 208[H| PP |SI]|SI|C NO S
g B2 |
LS AL =
) o g, 8 m’LFWFﬂ"”h MU
RAMIRE?’ SALINAS, SOMA bﬂDEMR‘SULMSIMWUSA .
Respansable de la malrlcula T)'l-}uor (a) de la Institucion Educaltiva

Firma - Poat Firma y Sello
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El reporie de mabricula se omitird
institcidn Educaiiva),

dpanitie en

,«@m&fsmz;&n
(SR ]

MGIW)

haciendo uso 36 & Nomins de
hitp Hsingle minedu, gob.pe.

Fades vive $1/NO

Madre vive $i / HO

SlAGE

Lengus Matemal!2)

ﬁm-bw*h

15istema de
mm:-ummummuhlaymm

2l5leE
A
-
il
e
5 g g
HEEE
'?1: DiNeds « 0 1B10:4:3.81 1,116 AMASIFUEN PARDO, Angely Jimena 17 | 10 {2008[m]prip [sifsi]c Noi  [sElst
ZDN' T+ L 1 BiD.5.3.7.3.0:1] ARMAS AYALA, Max Alsxander 13 |06 |2007|H|P P isi|Si|G] [No| 1SSt
%n Nilr « 0 B10:001:2:4:7.0] ATAGHAGUA SOLIS, Kenyo Yonalan 16 | 08 (2008 H|R|P |SI{8H|C NO s |st
S DN Ds o+ 1 1612151715, 1.8:4] BORDA HUAMAN, Aymar Analy 28 | o6 jao0eim|P e sifsi|cC NO| (S8l
B DN I« + . 8.1:3:7:7:4:6:4] CALAMPA SOBRADO, Joseph Benjamin 29 | o4 {2000 {H [ PP |SI[SI]|C NO sisi
B DN E: 0 18.1:4:6:8:0:4:7] CASTILEJOS FLORES, Kimberly Asumi 28 | o8 j2008[M [P P [NO|SI|C NO SE
FADN I« . 16:113.7.717161 1] CIERTO ARANDA, Andres Aflingthon 22 | o6 |2008fH PP |Sif{stic] [NO BE
#IDN/ 1 ) 7.2:5:8.3.2:5:5] CUBAS LOPEZ, Alfonsa Franshus 10 | o8 {2008l H PP Isi|sllic Nol isPls ol2{efsinl 4f2! paoneasan
BADNel: 0 (8.2:0:5:2:1:412] GURI MENDOEZA, Amy Alswandsr 10 | 0t j2008jH | PP istisi{c] Ino E
DN I+ . 16:0:9+8:4:2/3:0| DIEGO CUNYAS, Frankiin Andres 28 [ 05 j2007[HiP|P iNOfSiiCc] INO B E]
440N 1 U81015.0:5:4:8:5| ESPINOZA RAMOS, Jhimy Jhampiar 02 | 03 |2008{ M | PP |SI|SI|G NO slst
ZIONLC 0 601:3.7:7:8:9:9] ESPINOZA ZAVALETA, Rosa Antonia 26 | 07 [2006{M|PIP [SIISIIC LSINEDE]
AF[DN 0 . B0:9:3:2:3:2:7| FABIAN ALEGRIA, Alessander Henty 02 [ ot [2000[H PP {SI|SI}C NO ]
410N i+« 1B11:51212.9.6:5] FALCON GONZALES, Aliison Adriana 13 ] 11 j2008{ M| PP [BIISI|C NO s st
IB{D:N. 1+« o 1B11:4:2:7:7.3,1] HUANGA SANTA MARIA, Samaol 08 | 10 jzoo7[H PP isiiNOlG| [NO si] |ojslofs[s|s]6] s
DN b« 8.1:5.2.3.1.6.0] ITURRIARIZA, Joss Tosseok 17 | 12 joo7fH P[P [8I]8I}C NO s sl
JTIDNE: +  16i1:4:6:8:2.0:5| LINDO TINOCO, Brush Angsl 22 1 08 j2008|uplp [silmlc NO! |BE|Si
I8N F: . 15.112.8.3.2.8:0] LORENZD SALVADOR, Yhan Su 16 | 12 joor]H|P [P ISI{SI|C NO gist
TA{DNIr + 1 161016:8:7:813.7] LUJAN EBPINOZA, Andrea Maryorl 18 | 03 j00e|mipPiP [sisifcC NO Pist 0i2{8/g/9]2{a] sanionee
ZOIDIN I+« . 15:0:311:8:814:4] MATO ALVAREZ, Jimens 24 | 10 jwesimiririsiisiic] jwol [Pis 1]0]4/5{3[1]8] s oxmawa
ZION I o b i6:1:2:7:5:417:0] MENA FELDL, Jack A 2 | 12 joo7|n PP [sifsiic| [Nof [sis
(1] el / Cidlo © Para of enso EBRVERE: (1N} Inicisd {PRY) Primrin (SEC) Secundmsa (5) Forne . (Es) Escolarizedo, (NoEscy No Eseolarizad; {®) Tuma : {8) Mahana, (T) Tarde, (N) Moche
9nam€nmsmmm—mwmnm Para ei caso EBAIP) Presencial, (SF) Semi Presenciu, {10) i o : )i {5 Promevido, [R} Repilane, {3} Reert:
(@) Modubdad - (ERR) Educ Basica Requiar, (EBA) Educ, Bésica Atrmaive, ) (AD) A digtonicle. Soto an of casn de EBA (RET} Reingrasante
o - B, - i e R O e SIS BN
&:uhmwmm?’mus R ol ,m&mmmﬁnm.qm;w {13) Escolorkd de 1a Madre : (8E) Sin {P) Primaria, (S) Secundsrin, y (SP) Superior
il m‘~;ﬁwhmmmmﬁm M;“(Emnuwmwu 1‘m (PRI} PEBASNA: Prof.de Educ. . A de ¥ Adciescentes {14) Tipe de discanaoidad :ggm*mw«mvmmmm {8C) Sordousgusrs (3T) Oiro
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e

e Bae, Alter.da Joveres y Adibics
mw e Educ. Basica AL
Mifgs y Adviesuentss Adutos.

(ss)csupm

T Bﬁmdm&mu%*mmm
 EICod. del Est Se anotard solo en of caso que ol ostudiants no posea D ML



18:0:8:0:6:6:0:3

!
?

 Pais(it)
Padre vive §1/NO

Lengun htema(lZ)
Segunda Lengua(1)

Madre vive 517 NO

" Suasion de Metfeds(10)

Horas remanales que lsbors

Tipo de Discapacidad(+4)

N yle Nomb

315!8 5?????5 Trabala e Estodtarde 51/ HO

Tolololelv|o|@le vlv Escolaridad de L3 Madre(13)

eleje|ele|ole|e|o]a] Naoimixo Reglstrado 51H0

; MONTERO FERNANDEZ, Milanny Michelly a7 mielplalglc)
¢ 18:3:0:9:3:4:8:6] QUINTO SANCHEZ, Angle Luz 18 | 1 jzo08fmiP P InolSIcC
: 1B:1:4:6:8:2:7.:7| QUISPE PRADD, Flor Sarai 27 | 08 {2008|M|PIP |SIiSI|C
 16:1:0:3:8:85:0] RAMOS TRUJILLO, Diego Alexander o7 | o5 |2007{H|PlP |Bi]SI]C
% + +§:1:3:7:717:814 | RODRIGUEZ CALDAS, Santiago Edson 27 | o6 [2008jH{PiP [NOISI|C
+ 6115371781417 ] SANGAMA HUALCAS, Jhoysi Yazmin 20| o7 j2007{m[PiP [SI|sSI{C
8 © 8:0:8:3.201.1:8 SILVA BARBA Brang Abortc 8] 11 jz006{H{ PP IS SI|C 01214]7|7]5]9] 24008 LUt ALBERTO DE LAS CASAS A
« 18:1:5:2:3:1.:5:0] SOTO EVARISTO, Marisol Angeles 10 | 12 j2oeB|M [P IP [SI{SIIC
o « 1§:113:7/5:7:7.3] TELLO CORDOVA, Jamiley Stefany 28 | 04 {2008{M|P P ISIIBIIC
+ 16:1:5:2:2:8.8:7] ZEVALLOS RIVERA, Ethel Angelica 28 | w0 izoos{mM[PiP INnO[SIIC
U IR g o o
e e R \
B ey X
C RS e o i i N
L WA R SR e T T \ A
E T AR B S e i N\
) .y AN
0 R G S o \
O e e R N
T I A s o o G X
1 IR S R e S N
" AR R o S S e AN
P, IR RS e e N
eSS EERREED AY
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¢ BEEmEESE E S iy
C R i S R X
O BRI A g S £

AMANCIO CIERTO, SUNILDA
Responsable de la matricula
Firma - Post Firma

T

Dirsctor (a) de ia institucién Educativa
Firma - Post Firma y Sailio
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